ANO 3 N.‘ 



'APENAS 

OS 28-000,00 




THE MOVIE 


E DEMAIS! 
MAPAS E I 


r • SIMPSONS NO \ 

MASTER \ 

DOUBLÉ DRAGON NO 

SUPER NINTENDO 

E MUTO j 

\ MAIS... /■ 


SUPER NINTENDO 



































NESSAS FERIAS 
VIAJE NUM 
SUPER NINTENDO. 



PRIMEIRO EU! 
SOU 0 DONO 
DO TELEVISOR. 


EU TAMBÉM! 


QUEROJOGAR 
V PO!! 


VAI LOGO 
Ò MELI... 


^AS DAMASI 
PRIMEIRO, TÀ? 
SENÀO, APANHA 
.TODO MUNDO!. 


ma mmoo 


FRANCHISING • LOCACÀO • VENDAS 

# 

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS • REMETEMOS PARA TODO 0 BRASIL. 

0 MELHOR PREGO DO MERCADO, 


(Nintendo) 


LKC SÀO PAULO SP - TATOAPÉ - R. Apucarana, 1209 
Tal.: (01 li 217-3424 

LKC SÀO PAULO-SP - MOQCA - R. óq Oratòrio, 1240 
TaL: (01 11264-6734 

LKC SAO PAULO-SP - BRQQKLIN - R. Guararapes, 204 
Tel : (0111 535-4381 

LKC GUARULHQS-SP - P Barso de Mauà,. 716- Centro 
Telo ',01 TI 209-0537 

LKC MOGt DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger,. 153 
Tel ; (0111 469-9125 

LKC BRASILIA DF - SCLN 210 - Bioco C - Loia 33/35 
Tel ■ (061! 273-9083 

LKC F02 DO 1GUAQU PR - ft. Manosi Rodrigues FiJho f 41 
Tel.: (04 55Ì 73-2031 

LKC CUfllTÌBA-PR - R. 24 de Maio.- 766 R. 

Tel : 104T1 225-5432 



vìdeo do brasil 


FRANCHISING E ABERTURA DE JMQVAS LOJAS 

José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: <01 li 954-9416 
FAX: I0T1) 954-8392 Sao Paulo - SP 



LKC GOIÀNIA-GO - Loja 1 S. 22 31 0 - Setgr Ceste’ - 

Lesa 2 - Shopping Center Bojfoanville - 
Tèrreo 1 - Tel.- 1062) 241 0283 
LKC JOINVJLE SC - R Perirò Lobo 46 
Tel.; (04741 33-6572 e 33-0016 
* LKC CAXIAS DO SU _ RS - R Pinharo Mschedo 1407 
Tel.: (0&4i 221-3456 

LKC POUSG ALEGRE-MG - R Cel. OtàvK> Meyer, 160 
P.A. Shopp.ng 4- pi sa - Tel.: (0351 421-7131 
LKC FORTALEZA CE - Au. Eng? Saltar,a Junior 2626 
Tei.: ìQB5;i 234-6763 Fax: COSSI 234-2545 
+ LKC MANAUS AM - Villa s $hoE>fwnq - Loja C/D - 
Adriancpote - T& '0921611-3856 
4 LKC BELÉM-PA - Av Gov. José Malcher 1677-Àlias 
TeJ.- COB-.I» 222-4 191 ■ Fax iQSTl 222-1414 













































Master System 


Jp 'JbjJJ 4i J ItVJÌ. 'tiil J/io /J 
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Game Gear 


Especial PC 


o ublbf Dragali 


36 Spider Man : Return of 
The Sinister Six 
39 Metal Slader Glory 


44 Super Mario La 
Mega Man 3 


45 Batman Returns 


Qut of This H r orld (5NES) t capa 
desta edigào, agradou muito aqui 
na VIDEOGAME, Eie inaugura 
um novo visual em games que os 
aproxìmam mais do desenho 
ammodo. Os plano s se alterarti, 
sào mostraci os detalhes da agào e 
cada cena e urna nova sorpresa. 

(Tudo gragas a urna mudanga 
tècnica usando "grafìe os vetoriais 
on poìigonais ff e ndo “bit- 
mapped" corno nos games 
convencionaìs). O mesmo sistema 
go est ara no Mega Drive, o 
sistema 16 bits da Sega. Com 
\ IPEOGAME é assim: voce nào 
perde um passo sequer da 
evoiugào dos games . 

Lm pedido de descuipas: na 
edkao n? 21, por questoes 
recnicas, deixou de ser encartada a 
Pesquisa para saber sua opiniào. 
Mas dessa vez eia està aL Nào 
deixe de responder, Precisamos de 
sua ajuda para melhorar mais 
aìnda sua revista. 

Por sua vez a seguo Rolos & 
Trocas tem sido um sucesso tao 
grande que resoivemos ampliar o 
nùmero de anùncìos por edigào e 
dividi-los por Est ado. 

Tudo isso para que voce participe 
cada vez mais da revista e fique 
sempre muito bem informado. 


(#= Mega Drive 


'Ì3 C'àfììiDÌn Amijmh ìjud 
•tiri *7uni rli 
LLLL Jlimisif 
Jufdiin fi. 4 
Liù Jo'jim \nlSr 


(#= Super Nintendo 


Roberto Araujo 


303 } 


Trocas 


CAPA; CPllAgÀO PAULO AFONSO SOARES 
ILUSTRACGÈs: TEC TQY e DfVULGAgÀO 



































Saiu nos EU A a 
nova bazuca da Sega 
para o Mega Drive. 
Saiba os detalhes. 


Menacén sensor infravermelho e 
eartucho com 6 jogos jé ineluido 


Menacer, 
urna bazuca 
muito louca 


A Sega nào deixou por 
menos. Pouco depois da 
euforia do langamento da 
bazuca Super Scope 6 pa¬ 
ra Super NES, pela concor¬ 
rente Nintendo, chega ago¬ 
ra ao mercado norte- 
americano a resposta para 
o Mega Drive: a bazuca Me¬ 
nacer (fala-se "Meneicer'’). 
0 desenho da Menacer é 
arrojado, e a nova arma da 
Sega é bastante leve, facili¬ 
tando muito o manuseio. 

Manacer (que em inglès 
quer dizer ameagadora) pa- 
rece ser a palavra exata pa¬ 
ra definir a nova arma. Eia 
pode funcionar corno pisto¬ 
la, usando-se apenas o mò¬ 
dulo cinza mais darò, onde 
estào os botòes de coman¬ 
do e o gatilho, ou ainda co¬ 
rno urna bazuca completa, 
dando ainda a opgào de mi¬ 
ra monocular ou binocular. 
0 sistema de transmissào 
dos comandos da bazu¬ 
ca para o game é feito por 
ondas de frequència ìnfra- 
vermelha (semelhante ao 
controle remoto da rv ou vi¬ 
deo). Um sensor colocado 
sobre a TV e ligado ao en- 
caixe do controle 2 do Me¬ 
ga Drive capta as emissòes 
da bazuca e transfere os co¬ 
mandos para o jogo. 

A Menacer tem ainda um 
sistema de mira chamado 


Accu-Sight que nada mais 
é do que urna mira do tipo 
cruz que aparece na tela. 
Esse sistema dispensa o uso 
da mira da bazuca. É só 
movimentà-la para fazer 
com que o " + " se posice¬ 
ne sobre o alvo e mandar 
baia. Està opgào pode ser 
desligada. Neste caso, ojo- 
gador é obrigado a usar a 
mira binocular ou monocu¬ 
lar, Um teste pode ser acio- 
nado para que voce confina 
e ajuste a alga de mira. Fei¬ 
to isso, è só atirar! 

A Menacer vem ainda 
com um eartucho que con¬ 
tòrti seis jogos. Whackball, 
por exemplo, é um game 
parecido com paredào. Vo¬ 
ce controla um rebatedor e 
deve manter a boia em jogo, 
acertando os blocos da pa- 
rede, Voc§ nào pode “fu¬ 
rar” e nem deixar que a bo¬ 
ia escape por um buraco. 


Space Station Defender é 

urna luta contra Aliens que 
invaderti urna estagào espa- 
cial, assim corno Frontline 
é um jogo de guerra. Voce 
deve destruir o exército ini- 
migo. Pest Control é urna 
verdadeira guerra gastronò¬ 
mica: abandonada em urna 
mesa de piquenique, sua 
pizza corre perigo: acabe 
com as formigas antes que 
elas acabem deixando voc§ 
com tome. Rockman’s Zo¬ 
ne é um game de persegui- 
gào a gàngsters. Eles po- 
dem estar em todo o lugar, 
corno nas janelas ou amea- 


gando a vida de reféns atràs 
de portas, 

Mas, certamente o game 
mais esperado para a bazu¬ 
ca Menacer é mesmo 
Ready, Aim, Tomatoes! 

(ou preparar, apontar. torna¬ 
tesi). 0 game — inclutdo no 
eartucho - usa os mesmos 
cenàrios e mùsica do mega- 
sucesso ToeJam & Earl, os 
dois alienigenas funky, e 
voce deve acabar com os 
inimigos dos dois atirando... 
tornatesi Estào todos là: o 
dentista maluco, o pigmeu, 
as gaimhas, os maurici- 
nhos... Demais. 




rullìi , w 

ToeJam & Earl estào em um dos jogos. 


Està tela permute o ajuste da praetsao de tiro. 
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A Menacer Jà vem com um cartucho 
corri sete (ogos mduidos. 


A Menacer funciona com 
seis pilhas pequenas. tipo 
palito (tamanho AAA). e exa- 
tamente por isso a brinca- 
deira pode acabar custando 
uro pouco caro, ja que essas 
pilhas nào sào nada bara- 
tas. Funciona melhor a urna 
distància de cerca de 3 me- 
tros da tela da TV, segundo 
o fabncante, e pode nào 
funcionar direito em salas 
com làmpadas fluorescen- 
tes. Seu prego de langamen- 
to é de USI 59,95 nos Esta- 
dos Unidos. 


Space Station Defender exige 
boa memòria e tiros prec i so s. 


A Menacer possuì apoio firme e mira binoculare 



VENDAS E ; v)CAC#D 

R.Simào Àlvares,590 'f 
Piiiheiros - Sào Paulo 
CEP: 0541 7 020 v 
Ini :(01 U81S-0038 
Fax: (01 1)818-3246 


SUPER NES MEGA DRIVE NINTENDO 





















Os melhores do videoga¬ 
me em 1992 jà foram eleitos 
pela revista americana Elec¬ 
tronic Gaming Monthly 
Street Fighter II, corno jà era 
previsto, foi o grande pre- 
miado do ano. 0 cartucho 
de luta ganhou nas catego- 
rias melhor game do ano 
para Super Nintendo, me¬ 
lhor game do ano entre to- 
dos os sistemas e melhor fi¬ 
nal em um jogo de 
videogame, 

0 porco-espinho Sonic foi 
eieito o "thè best" entre os 
cartuchos Genesis, em sua 
segunda aventura (Sonic 
The Hedgehog 2), e tam- 
bém na categoria portàteis, 
corri a versao para game 
Gear. 

Teenage Mutant Ninja 
Turtles 3 ganhou o primeiro 
lugar entre os Nintendo 8 
bits. Jà Super Star Wars, pa¬ 
ra Super Nintendo, nào deu 
chance aos outros quando 
o assunto era melhor adap- 
tagào de cinema. Rocke- 
teer, também para Super 
Nintendo, foi escolhido pes¬ 
ta categoria, mas corno a 
pior adaptagao, 

Entre os cartuchos de es- 
portes, o campeào foi John 
Madden '93, que possui 
versóes para o Genesis e 
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Super Nintendo. 0 conso¬ 
le Super Nintendo levou o 
primeiro lugar entre os con- 
soles, apesar de està ter si- 
do a decisào mais diffcil dos 
juizes da revista devìdo à 
boa qualidade dos sistemas 
concorrentes. 

Na categoria melhor de- 
senho animado adaptado 
para games, Papa-Léguas, 
para Super Nintendo, foi o 
escolhido na aventura Death 
Valley Rally. Ah! Street Figh¬ 
ter Il ganhou ainda em mais 
urna categoria: melhor dica 
que nào existe, publicada 
pela revista Electronic Ga¬ 
ming Monthly. A propòsito, 
a dica era a tal do Sheng 
Long, um lutador que apa- 
receria se o jogo fosse ter- 
minado no nivel 7 de dificul- 
dade vencendo-se todos os 
adversàrios com perfect 
(sem perder energia). Puro 
boato. 


Os videogames 
do ano nos EUA 



■:T' : 


i 














Voce vai escolher 


O VIDEOGAME DO ANO 

0 MELHOR CARTUCHO DE 1992 


É só votar no seu game favorito e desenhar o personagem principal desse 
game. Os dois melhores desenhos ganham cadeiras/controle da Procimar. 




A revista VIDEOGAME quer 
eleger o melhor game de 1992. E 
voce é o eleitor. Para participar 
basta preencher o cupom abaixo 
e fazer um desenho bem 
caprichado. 


Promo^o 

vàlida até: 27/02/93 


REGOLAMENTO 

1) Para participar da promocào "O Videogame 
do Ano” basta recortar ou copiar o cupom 
abaixOr dicendo qual é o seu cartucho 
pretendo e desenhar o personagem principal 
desse game {ou vérios, se for o caso} num 
□utro papek 

2 ) Envie o cupom (com todos os dados 
preenchidos) e o desenho para a Sigla Editora 
Ltda. {R. Alice de Castro r 60 - Vtia Mariana - 
Sao Paulo - SP - CEP 04015-903 1, 
escrevendo no envelope "PromOfoo O 
Videogame do Ano”. 

3) Só serào aceitas as cartas que estiverem 
com os dados completos, e que forem 
postadas no correlo até dia 27 de fevereiro de 
1993 (o comprovante é o carimbo dos 
Correios), 

4) Ganharao as duas cadeiras/controle da 
Procimar, urna para Mega Drive e a outra para 
Nintendo 8 bits, os autores dos dois melhores 
desenhos. Ao receber os prèmios os autores 
cedem à Sigla Editora todos os direìtos 
autorais do trabalho. 

5) A escolha do desenho e a contagem dos 
votos sera feita por um jùri especialmente 
convocado pela Sigla Editora. As decisoes 
serao soberanas e irrecorriveis, cabendo 
também a esse juri decidir casos omissos. 

6) É vetada a participacào dos funcionàrtos 
da Sigla Editora ou seus parentes. 


MftM rj^ITlP fftVOfitO 


Nnrme : 

Idade: 


(nome do jogol 

Endereen- 


Mfltt rorscnlp 4 


Cibarle: 

Fst: CFP 

Sistema 

(m&rca e modelol 

Tel : ( ) 

Ann Fsnrrlar tee fnr esturtante}_ 


Importante: NSo esqueca de anexar o desenho com o personagem principal de $eu game favorito. 
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Game homenageia bairro carioca 


Copacabana, a praia 
mais famosa do Rio de Ja¬ 
neiro, està completando 100 
anos e a Softpart e a Proces¬ 
sa decidiram homenageà-la 
orlando um jogo de compu- 
tadorcompatfvel com os mi- 
eros IBM PC No game Co- 
pabacana, o jogador tem de 


responder cerca de 800 
perguntas, em dois nfveis 
de dificuldade, sobre espor- 
tes, musica e cinema, entre 
QUtrostemas. 0 game mos¬ 
tra também algumas ima- 
gens de Copacabana, con¬ 
tando histórias desse bada- 
lado bairro carioca. 


Street Fighter li 

do'd®o 

Aproveitando a onda de 
boatos sobre golpes espe- 

ciais em Street Fighter I! 

especialmente na versào 
Champion Edition para fli- 

perama, a revista SwatPro. 
dos Estados Unidos, fez 
urna brincadeira com seus 
leitores: eles pubticaram 
urna sèrie de goipes espe- 
ciais — que evidentemente 
nào existem — digitaiizando 
as imagens do game e alte¬ 
rando alguns “detalhes” 
bem interessantes sobre os 
lutadores. Dentro desta 
bem-humorada selegào de 
super-ataques nenhum dos 
vaientoes foi poupado. 

Chun-Li, por exemplo, ga- 
nhou urna poderosa arma. 
Eia agora pode atirar seu 
bracelete e detonar os inimi- 
gos. Mas a chinesinha nào 
foi a ùnica a ser premiada. 


Os gamemanfacos japo- 
neses jà podem recompor 
suas energias bebendo So¬ 
nic, o mais recente produto 
langado com a carinha do 


A software house Cap- 
com, dos Estados Unidos, a 
responsàvel pelo megasu- 
cesso Street Fighter 11, pre¬ 
para urna novidade para a 
versào arcade (fiiperama): é 
o Turbo Street Fighter II 
Champion Edition 0 novo 
game possui um chip capaz 
de aceierar o processamen- 
to, permitindo novos golpes 
para cada lutador. 

A Capcom adiantou que 
todos os lutadores poderào 
realizar seus mov mentos 
mais ràpido do que nunca, 
mas só revelou um novo 
golpe; agora, a chinesinha 
Chun Li pode também atirar 
bolas de fogo, corno Ryu na 
versào antiga. 


porco-espinho da Sega. Is¬ 
so mesmo! Sega Sonic, a ùl¬ 
tima moda entre as bebidas, 
foi langado no Japào neste 
verào e é composto de vita- 
minas e sais nninerais, 

Se voce ficou a firn de ex- 
perimentar a nova sensa- 
gào, terà de ter um pouco 


de paciència. É que ainda 
nào existe nenhuma previ- 
sào para o langamento do 
produto no Brasil. Para co- 
nhecer o sabor, resta espe- 
rar pelas importadoras, jà 
que a opiniào dos nipónicos 
varia entre delicioso e 
aguado. 


Street Fighter II’ 
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Dà só urna olhada neste no¬ 
vo golpe especial de Blan- 
ka: nào é miragem, nao! 0 
lutador brasi leiro atira bolas 
elétricas. Se este golpe tos¬ 
se verdadeiro, certamente 
nenhum dos inimigos con¬ 
seguirà sobreviver por mul¬ 
to tempo. 

Ken e Dhaisim também 
tèm participagào especial na 


galeria de golpes imaginà- 
rios. 0 indiano ganhou da 
rovista americana urna ca- 
bega elàstica que pode ser 
esticada através do seu pé, 
enquanto o americano ago- 
ra ataca barris nos inimigos. 
Mas a pior quem levou foi 
mesmo o Edmond Honda. 
Dà só urna olhadinha onde 
eie està agora... 


Através de 
retoques 
nas imagens do 
Jogo. alguns 
golpes engraqados 
foram crlados pela 
revista americana 
SwatPro. 


Novo chip 
da Nintendo 

A Nintendo japonesa 
adiou, mais urna vez. o lar¬ 
garne nto de seu CD-ROM (o 
leitor de iogos em CD para 
o Super Nintendo). 0 moti¬ 
vo é simples: para o fati¬ 
cante, o potencial do con¬ 
sole Super Nintendo é bas¬ 
tante grande, e pode ser 
melhorado sem a recessi- 
dade de um perifèrico tao 
caro corno o CD-ROM. 

Baseada nessa filosofia, a 
empresa acaba de desen- 
volver um novo chip que 
passarà a integrar seus jo- 
gos: o SFX, 0 novo proces- 
sador é capaz de transfor¬ 
mar jogos “normais" em 
imagens tridimensionais 
quase perfeitas, além de tor¬ 
nar o processamento mais 
ràpido e de melhorar — e 
multo— aqualidade dos ga- 
mes Jogos com o SFX de- 
verso estar saindo jà no inf¬ 
oio deste ano, sem que ha- 
ja necessidade de qualquer 
alteragào no console atual. 



NETUNIA GAME 


MIAMI “ FLORIDA 


Qf FI CI Al 


momm 


Distribuidor de aparelhos, cartucbos e acessórios originate 



GAMEBCt 

W i Ù E 0 i I * * 
€ A M I 


(Nintendo) 


TODOS OS LANCAMENTOS SIMULTÀNEOS COM U.S.A. E JAPAO. 

- Fornecemos assessoria tècnica totalmente gratuita para 
montagem de sua locadora de game. 

Solicite um dos nossos representantes. 

- Despachamos para todo o Brasil. Entrega super ràpida. 

- Temos todas as novidades, com o menor prego do mercado. 

Consulte-nos. 

NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORP. 

SÀO PAULO - FONE: (Oli) 66-3318 - FAX: (Oli) 66-5618 


p/ féfltAS 



































FERA RADICAL 

G osta ri a de deixar o meu protesto cen¬ 
tra a segào Galeria dos Feras de VIDEO¬ 
GAME. Nào concordo com a idéia de 
publicar pontuagòes consideradas imba- 
tiveis, jà que geral mente elas nào sào ob¬ 
li das na "rapa' e sim através de dicas 
da propria re vista, Como tica o jogador 
que se estorga para conseguir algum 
sucesso? 

Sandro Augusto Campagnoli 
Curitiba. PR 

A idéia da segào de recordes é exa- 
tamente publicar a pontuagào mais 
aita, Sandro. Se algum jogador con¬ 
segui urna pontuagào elevada, com 
dica ou sem dica, eie lem todo o mè¬ 
rito por isso. Inclusive porque muitos 
truques podem dar urna grande aju- 
da ao jogador, mas exigem habilida- 
de para serem executados com su¬ 
cesso. E saber que muitos recordes 
conseguidos com a ajuda de VI 
nos enche de orgulho, e 
as dicas publìcadas sào de 
os jogadores co¬ 
triste, use os tru¬ 
ques publicados na sua VIDEOGAME 
e detone no placar! 


algum cartucho of sciai. Trata-se de 
urna versào nào autorizada. ou seja, 
eia é produzida por urna empresa que 
nào tem autorizagào da Capcom nem 
para o uso dos personagens e nem 
para a cornerei alizagao do programa. 
É, portanto, um cartucho ilegai. 0 Su¬ 
per Nintendo custa, nos EUA, US$ 
149,99 (completo) ou US$ 98,99 
(Compact Kit, com 1 controle e sem 
cartucho), Street Flghter II custa, em 
mèdia, US$ 70,00. Quanto à apelagào 
com outros lutadores, eia està de vol¬ 
ta nesta edipèo, com sequèncias de 
golpes incrìveis para Ryu — que tam- 
bém servem para Ken. Finalmente, o 
game Taz-Mania, para Mega Drive, jà 
foi publicado em VIDEOGAME 16. 


PC E MSX 

Amigos da VIDEOGAME, gesto mui- 
to das matérias sobre os consoles que 
vocès publicam e adorei a segào para 
PC. Queria que vocès continuassem 
sempre assim. Tendo 39 anos, adoro vi- 
deogames, e gostaria de obter a esira- 
tégia do game Tartarugas Ninfa II - 
Manhattan Missions para PC. Agradego 
desde jé. 


LIG 



STREET FIGHTER II 
Me ajudem em aigumas duvidas. 0 
game Street Fighter IE para Nintendo de 
8 bits é pirata? Quanto custam um con¬ 
soie de Super Nintendo e o game Street 
Fighter IE nos Estados Unidos? 

Bruno Geovan do Nascimento 
ilha do Governador, RJ 
Parabéns pelo ótimo desempenho na 
revista nos ultimos tempos. 0 papel me- 
Ihorou e as fotos ficaram bem mais diti- 
das. Também achei demais todas as re- 
portagens de Street Fighter II, e gostaria 
que vocès publicassem corno apelar 
com outros lutadores. Também gostaria 
de ver Taz-Mania, para o Mega Drive, 
publicado. 

Fabiano Von Held 
Duque de Caxias, RJ 

A equipe de VIDEOGAME agradece 
os elogios. Street Fighter II para Nin¬ 
tendo de 6 bits nào è exatamente um 
cartucho pirata, jà que nào é còpia de 


Samuel Bombassaro Neto 
Curitiba, PR 


Apesar de nào ter um PC, adorei a ma¬ 
tèria sobre o game Indiana Jones. Os ga¬ 
rrì es para micro raramente aparecem em 
revistas. Acho que vocès deverìam criar 
urna segao especiaj com jogos PC e 
MSX. 

Cristiano de Oliveira 
Ubuagu, GO 


Acho que vocès deveriam aumentar a 
segào de PC. Os novos jogos estào de¬ 
tonando e jà nem lìgo mais o meu Me¬ 
ga Dnve. pois pretiro o PC. F'iquem 
espertosf 

Gustavo Levin Lopes da Silva 
Salvador, BA 

Como qualquer segào da revista VI¬ 
DEOGAME, a permanértela ou nào de 
jogos e sistemas na revista depende 


Oi f rapaziada! Quero parabenizà-los 
pelo grande sucesso que vocès estào fa- 
zendo aqui na Bahia e em todo Brasi!. 
Aproveito também para enviar um mini- 
gibi f com urna história sobre as avente- 
ras de Lig que eu enei, Espero que eie 
seja publicado! 

Max Gii Leite de Souza 
Feira de Santana, BA 

loda a equipe de VIDEOGAME 
agradece os elogios, Max. Todos 
gostamos da sua história em quadri- 
nhos. Continue participando. E 
desenbando! 

















NOQALPAO, 
DONO DE LOCADORI 
ODE VIRA FREGUÈS 
PARA DE PAGAR 
A CONTA. 


Promogào “Vire Freguès do Galpào” Em toda compra de produtos 
Tee Toy vocè recebe cupons para juntar e trocar por mais 
cartuchos, joysticks e até Mega Drive. 

Quanto mais vocè compra, mais vocè leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora 
em todas as compras. 0 Galpao é assim: vocè vira freguès e a gente mesmo pòe as suas manguinhas de fora. 

Promogào vàlida só para videolocadoras até 31/7/93 
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exciusivamente do interesse dos lei- 
tores. No caso dos jogos de compu- 
tadores, muitas cartas chegaram elo¬ 
giando as reportagens e pedindo a 
sua manutenpào. E é exatamente por 
isso que, nesta ediqào, estamos fa- 
zendo urna pesquisa. Eia vai nos aju- 
dar a fazer, cada vez mais, urna revis¬ 
ta do agrado de todos. 


CDs 

Sostarla de saber se os CDs para o 
Mega-CD serào compati'veis com o tao 
esperado CD-ROM para o Super NES. 
A propòsito, quando eie vai ser langado 
e quanto vai costar? Sarà que a Ninten¬ 
do vai langar urti aparelho englobando 
o CD-ROM e o Super NES em um ùnico 
conjunto, corno o Wondermega? 

Carlos Eduardo T. Bueno 
Porto Aiegre, RS 
Como o CD-ROM para o Super NES 
ainda nào foi langado, afnda é cedo 
para se fatar alguma coisa. Mas cer¬ 
tamente eie nao sera compatirei com 
os jogos em CD para o Mega-CD. A 
data de langamento do CD-ROM pa¬ 
ra o Super NES, antes previsto para 
acontecer no micio de 1993, foi adia- 
da, sem que a Nintendo marcasse no¬ 
va data (veja reportagem na segào de 
bits desta edigào). Finalmente, tarn- 
bém nao hà a menor previsào para o 
largamente de um aparelho que en- 
globe o Super Nintendo e o CD-ROM. 
Mas nào se preocupe, Carlos. Assim 
que sairem novidades a esse respei- 
to VIDEOGAME certamente estaré in¬ 
formando seus leitores. OK? 


E O PORTUGUÉS? 

Por que os jogos produzidos pela Tee 
Toy em Manaus, para o Mega Drive, vèm 
com os textos em mglès? E o portuguès? 

T ago Lira Pontes 
Fortaleza, CE 
A razào é simples, Tiago: é que os 
jogos para Mega produzidos pela Tee 
Toy sào apenas montados em Ma¬ 
naus. 0 chip de memòria do cartucho 
ainda é importado dos fabricantes es- 
trangeiros e, portanto, vèm com os 
textos todos em inglès. Para que os 
textos estivessem em portuguès se¬ 
ria necessàrio alterar o programa, 
traduzindo-se todas as mensagens de 
tela. E, para isso, seria necessària 
urna autorizapào especial do fabri- 
cante. Sem falar no cu sto do jogo, 
que aumentaria bastante. Por en- 
quanto, em portuguès só mesmo o 
Phantasy Star, para Master System. 


RBCLAMAQÓES 

0 que està acontecendo com a revis¬ 
ta VIDEOGAME 9 A cada ed : gào a revista 
verri dimìnuindo certos assuntos, corno 
a segào Bits e os langamentos para Me¬ 
ga e Super NES. que vèm avanzando 
agres^vamente no mercado, Nós, game- 
marìfàcos, queremos saber ludo sobre os 
meihores jogos. 

Reginaldo Pereira da Silva 
Sào Paulo, SP 

Por que as cartas que eu e vàrios lei¬ 
tores enviamos dif cilmente sào pubiica- 
das? Tenho que ter sorte? Por que o 
mesmo ocorre com os recordes? Final¬ 
mente. gostaria de saber para que ser¬ 
ve o encaixe existente na parte de baixo 
do Super NES, chamado EXT, 

Fernando A. R. Wendt 
Ijuf, RS 

Dentro do espaqo disponivel, a 
equipe de VIDEOGAME procura publi- 
car tudo o que hà de mais interessan¬ 
te tanto em lanpamentos corno em re¬ 
portagens sobre equlpamentos e va- 
riedades sobre videogame. Como 
exemplo, as segòes Mega Drive e Su¬ 
per Nintendo tiveram seu espapo am- 
pliado assim que a participaqào no 
mercado desses sistemas aumentou 
significativamente, sendo urna exi- 
gència naturai dos leitores. Nesta edi¬ 
peo. a secào Rolos e Trocas também 
foi reformulada para atender o maior 
numero possivel de leitores. E, ape¬ 
sar de ser impossivel publicar tudo o 
que é langado, o$ principais games 

— mesmo os langamentos em 8 bits 

— estào publicados. 0 mesmo ocor¬ 
re com a segào de cartas. Eia na ver- 
dade nào diminuiu. fot apenas des- 
membrada: as duvidas sobre jogos 
agora sào respondidas em Pergunte 
aos Feras. Mas, é óbvio, devido ao 
eievado nùmero de cartas recebidas 
de leitores, é impossivel responder a 
todos. As cartas sào selecionadas pa¬ 
ra que, sendo publicadas, possam re¬ 
solver as duvidas de um maior nùme¬ 
ro de leitores possivel. E pedimos a 
compreensào daqueies que nào tive¬ 
ram suas cartas publicadas. OK? 


ISriìsTTEIsTDG 8 MEGA 

Por que VIDEOGAME nào publica 
urna matèria especial com o game Me¬ 
tal Siader Glory, para Nintendo, o ùnico 
de 3 a geragào com 8 Megabits de 
memòria? 

Henrique Segantreco 
Xanxerè, SO 

Embora esse jogo jà exista hà al- 
gum tempo, Henrique, nào tinhamos 
conhecimento de nenhuma versào 
rolando no mercado brasileiro. Mas fi- 
que sossegado: a equipe de VIDEO¬ 
GAME conseguiu um cartucho fabrì* 
cado no Japào e vocè pode, na sepào 
Nintendo desta mesma edicào, dar 
urna boa olhada nesse game. Confira! 


ElSTDEREgOS 

Gueria saber os endereqos da Sega no 
Japào, da Nintendo nos Estados Ufudos 
e oe algumas produtoras de jogos famo^ 
sas, corno a Capcom, Konam eTecmo. 

Silvio César W. Madeira 
Janiópolis PP 
Ai vào os enderepos que vocè pe- 
diu, Silvio. Sega Enterprises, Ltd: 
2-12 Haneda I -Chome, OTA-Ku, Tok¬ 
yo 144, dapan; Nintendo of America, 
Ine.: 4820 150th Ave. NE, Redmond, 
WA 98052, USA; Capcom USA: 3303 
Scott Boulevard, Santa Clara, CA 
95054; Konami Ine.: 900 Deerfìeld 
Parkway, Buffalo Grove, IL 80089; 
Tecmo, Ine.: 18005 S. Adria Maru Ln., 
Carson, CA 90746. OK? 
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Game Gènio - Foi crìado aspe- 
cialmente para os ianaticos por 
Mega Drive. 0 ctube lem jornaF 
zinho, sorteos com premtos, 
carteirinha e milito mais. Para 
associarle é só ©serever para 
rua Godofredo Fraga 3, ante. 
16. Santos (SP) -CEP: 11070. 


Jlube Star Game - Se voce é 
alins de receder mensalmente 
um jornaizinho recheado de di- 
cas de Nintendo e Master 
System, escava para rua Frei 
enee a 1.89.5, CX 554 ; Guarà- 
ava (PR) - CEP: 85.070-170 
tofne-se mais um socio do 
ibe Star Game. Ataxa de ins- 
ào é de CrS 3.500 mit. 


Giube Power - Q Clune Power 
é especialìzado no sistema Nin¬ 
tendo. Termos fornai e ja pensa- 
mos em promover eampeona- 
tos Eri vie urna foto 3x4 e CrS 
2 rml para rua Sèo Sinào 444 
Borri Jesus. Porto A egre (RS) 
- CEP- 91.420-560 


Top Games - Queir é iigado 
em Master System 'amoèrri po- 
oe se assoctar ao elude Top 
Games. Para isso, mande duas 
fotos 3x4. très aicas e urna ta- 
xa de Cr| 3 mi; para rua Fran¬ 
cisco Ferrar 167. apto. 302, 
Porto Aiegre (RS) - CEP- 
90.410-160. Telatone para com 
tatos. (0512) 330-4395. 
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Voce lucrou neste firn de ano? 

Entào passe suas férias conosco e continue lucrando. 
Aproveite nossa sensacional promocao 
de vendas de cartucfios originai Nintendo, 
Mega e Super Nintendo. Precos a partir 
de US$ 30,00 para Papai Noel 
r'asadinb, Super Nintendo Jr, + 01 cartucho 
originai US$ Confira, 


EIEJA CRAZYLAND A N? 1 EM 
GAMES. 

Pone Fax: (Oli) 959-3040 — 
299-6463 - 290-8164 — 
290-7952 


EM 93, 

APLIQUE CERTO. 
APLIQUE NA 
CRAZYLAND! 


Super 


ENESIS 
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SHINOBI 
Master System 


Para que servem aqueles quadra- 
dinhos que ganhamos quando acaba- 
mos com todos os n njas, e o que de- 
vemos fazer quando eies ficam pis- 
canoo 7 Afmal, o que sào ? 

Amando de Otiveira Correla 
Rio de Janeiro, RJ 
Esses “quadradinhosL Amaril- 
do, sào màgicas que voce usarà 
nas fases seguintes conira seus 
inimigos (exceto contra os chefes 
de final de fase, pois contra eles 
as magias nào funcionam). Para 
utiiizà-los faga o seguirne: Colo- 
que o direcional para cima e em 
seguìda os botoes 1 e 2 simulta¬ 
neamente e pronto! Agora vocè 
jà pode até voar... 


STREET 
FIGHTER II 
Super Nintendo 


Qual é a melhor manba para deto¬ 
nar o Dhalsim e o Guile, com o Ken 
ou o Ryu? Eu fago de ludo, mas é 
multo dificil acabar com eles* 

Ricardc R. R da Silva 
Sào Paulo, SP 
Nessa edìgào ha urna reporta- 
gem justamente sobre essas “ma- 
nhas, que vocè pode treinar e de¬ 
tonar todos os adversàrios. Para 
os dols que vocè pediu, ai vào ai- 
gumas dìcas: contra o Dhalsim, fi- 
que se defendendo (direcional pa¬ 
ra tràs) até que eie pule. Quando 
isso acontecer, acerte o pé (ou a 
mào) dele com o Dragon Punch. Pe¬ 
pita isso até acabar com eie. Con¬ 
tra o Guile, pule sobre eie com o 
chute trace e quando cair no chào 
acerte outro chute fraco. Em se- 
guida agarre-o com o soco mèdio. 
Pronto, agora vocè nào apanha 
mais. 


DOUBLÉ PRAGON 
Nintendo 


Existe algurn nnacete para passar 
da caverna na missào 3 ? 

Rodrigo S, da Siiva 
Rio de Janeiro, RJ 
Em primeiro lugar quero dar meus 
parabéns pela meihor revista de vi¬ 
deogame do pianeta. Minha duvida 
é na missào 3 deste game: nào con- 


pergunte 


aos 



slgo passar da caverna. Logo após 
enfrentar o A bobe verde verni urna en- 
chente de mulheres. Depois de 
derrotà-tas para onde deve r? 

Joào Luis Bastos Pontes 
Rio de Janeiro, RJ 
Nào è tao complicado corno pa- 
rece. Após derrotar o Abobo vocès 
deverào entrar no buraco que hé 
na caverna, e ...bingo 1 Missào 4 
para vocès ! 


BATTLETOADS 

Nintendo 


Eu gostaria de saber corno se taz 
para pular os buracos da 3 a fase (Tur¬ 
bo Tunnel) porque nào consto de ne- 
nhuma manetra ? 

Samir Mutiamad 
Sào Paulo, SP 

Mesta fase, Samir, o negócio é 
andar sempre perto da parte de ci¬ 
ma da tela, pois nesse locai as dis- 
tàncias dos buracos sào menores. 
Cheque bem perto da beirada e só 
entào salte. Quando estìver com 
as motos, nào esquega de usar as 
rampas para saltar. Com o direcio¬ 
nal para a esquerda vocè pode 
controlar a altura e a distènda do 
salto. 


SUPER 
VOLLE YB ALL 
Mega Drive 


Como fago para dar a cortada da 
linha dos très melros e o corta-luz ? 

Jardes Correla da Silva 
Mauà, SP 

Ai vào as dicas do Volley, dignas 
de medalha de ouro: para a corta- 
da da linha dos très metros rece- 
ba a boia normalmente e quando 
o levantador estiver com eia colo- 
que o direcional para a esquerda 
(se estiver jogando do lado es- 
querdo da quadra) ou para a di rei¬ 
tà (se estiver jogando do lado di¬ 
retto) e aperte A É Quando o joga- 
dor estiver no ar tede B com o di¬ 
recional para baixo. Para dar o 


corta-luz receba a boia e và para 
frente. Quando o levantador esti¬ 
var com a boia tede B (cada vez 
que vocè teclar B um jogador vai 
pular). Fàcil, nào ? 


PRINCE OF 
PERSIA-PC 


Nào consigo passar da saia que vo¬ 
cè lem que escolher a opgào certa. 
Como fago ? 

Fabio Rodrigo R^beiro Fackiew^oz 
Curitiba. PR 

0 segredo ai è ter o manual, Fa¬ 
bio: é só abrir na pàgina ìndicada, 
encontrar a ietra que està sendo 
pedida e beber a pogao que tem 
sobre eia a letra correspondente. 
Se vocè nào tìver o manual, serà 
impossi ve! jogar. Esse procedi¬ 
mento è adotado pelos fabricantes 
para combater a pirateria dos 
jogos. 


F-ZERO 

Super Nintendo 


Ha alguma dica para passar da ul¬ 
tima corrida do level Queen League, 
a White Land li? 

Rafael Takashi Katahira 
Porto Primavera, SP 
Nào ha nenhuma dica ©specifi¬ 
ca para està pista, Rafael, Mas hà 
alguns truques que podem ajudar. 
Use o carrinho rosa, que é o mais 
veloz e o mais estàvel. Logo na lar* 
gada procure posidonar seu car¬ 
ro bem na frente dos adversàrios, 
O objetivo é levar urna batida por 
tràs, o que dà bastante impulso — 
dependendo do jeito que bater, 
seu carro pode chegar a mais de 
400 km/h. Outra dica è apertar e 
solfar rapidamente o acelerador 
para fazer curvas mais fechadas. 
Assim, seu carro vira melhor e nào 
perde multa veiocidade. Agora, o 
resto é com a sua habilidade no 
volante! 

Notas da redagào 

As cartas desta edi^ào foram raspondidas 
por Toni Ricardo Cavaiheiro, Alexandre Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis. 


Para panicipar da segào “Cartas’', bas¬ 
ta escrever à Sigla Editore, revista VIDEO¬ 
GAME, rua Alice de Castro n? 60, Sào Pau¬ 
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motìvos de es- 
pago as cartas podem ser pubiicadas 
resumidamente. 
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GAIVIE GENIE 

SUPER POPERES PARA SEUS CARTUCHOS 


Qtàocjnjps um numera de canta postai a sua disposiqào. 
para o esclarecimenlo de quaisquer dùvidas. Esc re va pra gente 


^ 0 GAME GENIE é um 

potencializador de jogos, que eteree e super 
poderes para seus cartuchos, possibilitando 
a alteragào das principais caractensticas dos jogos, 
através de efeitos especiais. O GAME GENIE possibilità: 


► (NIQAR 0 JOGO NA FASE QUE DESEJAR 

► VIDAS INFINITAS 
MAIS RODER 

► MAJOR VELOCI DADE 

► MAIS ARMAS 

► SALTOS MAIS ALTQS 
SEGUftAfl COM MAIS FORQA 


SULL 

011>222t407 


GALPAO DOS ELETRONICOS * JOTAO 


MESSIA 

011-2239165 


A VENDA MAS LOJAS 
FONES: 


«M AG AZI NE LUJZA 
016-534 7512 


011-2286845 


01V826 0022 


► Acompanha Manual corri instrugòes para 
mais de 300 jogos 

► A tela de Códìgos aparece no inscio de 
cada jogo e através do joystick voce aciona 
a senha desejada 

► As alleragòes provocadas pelo 
GAME GENIE nào sào permanerà es e 
desaparecem quando voce desliga o jogo 
O desempenho do GAME GENIE depende 
da qualidade dos cartuohos que voce utiliza 















BAHIA 


Master System — coir 9 me- 
ses de uso e o jogo Castìe 
of lilusion, po r USS 90,00. Tambèm um Atar 
com 6 logos por USS 15, T ratar com Brute. fo¬ 
na (075) 223-4529 Feirs de Santa na BA 


V 


CEARA 

Master System 3 - Cor- o 
cartucho Vig lante 1 joystcK, 
i revista de videogame. i Atar com. te cartu- 
cbos (sendo 4 a e 4 jogos), e 2 catàfogos de 
trae. pe r a Master System “udo por im Maga 
D r -ve com J c-ysuck Rafael Fona (085) 
283-' 212. Fortaleza CE. 


GOIÀS 

□actar -- em barn e£tado, 
com 3 cartuchos e 2 ccndoles, 
por um Micrq-System ae doi.s lapes. Acero ou- 
tras proposta^ Hugre Torres P ac beco, Qu r 
ta A ve m da 76 Seror Deste, MìneiroS, CO - 
CEP 75830-000. 

MINÀS GERAIS 

Master System II - com 2 

csmrc-es e os .cgcs Joe Mon¬ 
tana V g lame e Al:ered Beasi po r Maga D r - 
ve e i cari uoPo. Pago a d ferenti Da pie' Bor¬ 
ges Martins. Pus Monte Sirnc-on. 342 ap 104, 
V Suga, tene (031) 332-5312. Belo Horizeuv 
te MG ■ CEP 30430 


FI 


R 


R 


0 actar — com pleto e urna cai 
col adora por Master System 
com 1 carice ho e 1 cortrole Marden Pacheco 
Dinz. Rus Boreali 200 Calcara tene (031) 
464-8817, Belo Horlzonte MG CEP 
30720-550. 


Caduchee Nintendo — 1942 
è j ger He i, por otiUos a com- 
onar. Trgi^r com Rodrigo Rua Eduardo Fra¬ 
do. 134 ap. 201, forte {031)334-4068 Belo Ho- 
riionte. MG - CEP 30430-240. 


XjflpTS Master System — com 3 car- 
tuchos e pistola por \ r ter do 
porr 1 * 3 cartechos (senso u^ deles Street Fig li¬ 
te? II) Marcaic Dias Gontte. Rua das Flores. 
428 N Suga, tene (031) 332-2130 Belo Ho- 
rizonte, MG CEP 30460-210. 


Geme Gear — Com. duae.fttas 
“ratar com Bruna Mah ns de 
Araù c. terne [03') 388-1968. Belo Horlzonts 
MG 


Super Ftitebol e Doublé Dra- 

gon — Sistema Master Sys¬ 
tem, em borni estado C:audio Alexandre Pai- 
va Rua 12. 201. tene (033) 221-7488 - CEP. 
35C20, Gdvernador Va la da rea MG 


PARA 

Master System — na caixa 
oem 1 centrale Tpo A r caae, 1 
controte simples, oedes 3-D, p stola e 5 carte- 
eh os. ~udo por US£ 200 Marcos A. B a'Pesa 
Av Marquès de Herval. 2238. Peorei r a Belém. 
PA, CEP 66080-530 


V 


PARANÀ 


HVTV Dynaviaion III - Trcco por 
Maga Da ve e cago a dife- 
renga. Wagner Henrique Favini, Rea Pnhero 



ROLOS a TROCA; 


Mach ad c 549, V.Giacetele. 'a ne (3452) gOcio com o pessoa! de Tere^na. Marcus V*.- 
24-7319 Cascavel PR n(gius de -Sousa Lemos, tene (086) 222-7350 

Tereilna. 3 I 


mente. Weber Alves-dos Santos Av da Libar 
dade 4 Gri.ss.ri Sid Jùfio da Barra. RJ CEF 

28150 


■PSV Voi Noid — cara Nintendo, 
oo f Capta:. America ou DJ 
Boy. Hézen Bargia Ferr- Rua NJo Peganha. 
495, EsSreiddP None rene (02 ’ 712-2895. Sto 
Gong a lo. RJ - CEP 24450-OOC 


Top Game VG 9000 — com 

trés caruc-hos e urna pistola 
laser VG 9800, por um Master System I cc™ 7 
pois canjchc-s. Claudio Alberto Rodngues 
Brum, Av Amazonas, 84, Vii a FJlu-ry, tene (0243) 
46-4223 Volta Hedonda. Rj ■ CEP 27283-580 


Sicictets BMX Morwk — E 

jit. Alan corr 22 cartuchos 
Tr-ocO tudo por urn Phantom System, ou BI Sis¬ 
temi, ou Turbo Game Fater com Ad nano Rua 
Mérwj Flddri^ues 131 V.Jurandi, S, Joào de 
Meriti RJ 


B 


■Ttt A tari 2600 - Com- l controle 
e i cartucho, na caixa em oer- 
teito estado Ivan de Ohveira Urna ^. r , Rua i r v 
dependènda, 74 apio. 15, CEP: 25572 - S. 

Joio da Mariti, RJ 


V G 3000 — com 10 ca ncchas. 
bone, 4 ette ve irete 775. 
wgikma-- 1 fila de video yitgem car' nnos 
Match box po. r Super Famicom e 4 canu- 
cnos.Anoré C ^uruena. Rua Hayton ca S Iva 
Rerera 293. fané (041) 244-2334. Curiti ba, PR 
- CEP 82500. 


RIO DE JANEIRO 

Ujrnj Master System - com 4 car- 
t uch G£ [i nelui n do Psyc no F a « 
e Jogos ce Verào). Samir Nenme Rpg Garran- 
ducaia. 93, tene (021) 394-7173 Campo Gran¬ 
de. RJ CEP 23052-'40. 


RIO GRANDE DO NORIE 

■m Master System — com óùj- 
Ios 3-D 6 oartuchos (sendo 1 
■3-D) pc-r USS '20 Édson. Fone [C-84) 225-2154, 
Natal. RN. 


Vn| Maga Drive mportado 
com 14 cartuchos, 2 controles 
; 1 PRO-2), I adaotedor e um modulador PF Ol 
troGoiudo por Su pei Nintendo, Cion A do Nas- 
r. mento. Rua Cap Jaàn R bas de Olive!ra, 7'8, 
fc-ne (041) 276-1574, Curìtiba PF - CEP 
81 510-350 


Adaptador — Super Fami- 
qomi'Supar Nintendo, e quai- 
quer c a nuche do meemo sistema Samir Neh- 
me. Rua Camanduca a. 93, tene (021) 
394-7173, Campo Grande RJ - CEP 
23052-140 


RIO GRANDE DO SUL 


Wgm Cartuchos Nintendo terno 

3, sendo um com 15 
jogos. Elevstor Action e “elris ì , ludo por Cr£ 
200 mi' Wilson José Miranda da Rosa. Rua 
Projetada 6 390. Péntano Grande. RS - CEP 
96690-000. 


Hi-Top Geme — comi 3 carte- 
chos. Rscardo Alexandre 
Giusi Rea " r ancisco H, dos Sar.tos, 753. Jd 
das Amé' 7 cas. fone (041) 366-1623. Curitiba 
PR - CEP 61530. 


wn Phantom System — cc"’ 1 2 

controles e 4 caduchos sendo 
1 de 20 jogos e 1 da 16 -ogos, Faqo borni pre¬ 
co Sergio André B. Pessoa Rua ueopddù M - 
gues 161. ap 601, Copacaoana. Fone (021) 
521-2536 Rio de Janatro. RJ - CEP 22060 


Mega Drive — .apc-nés comi 
2 controles, 4 caduebos [um 
de 3 jogos e outro com 2). ou troco sor §uper 
NES com 1 ou 2 cartuchos, C r stiano Ele.Tig r 
V al Ru a I tei iC-l.-Jd Sio A ntonio. fa ne (0432) 
27-5297 Londrlna, PR - CEP 68060-400. 


V 


MHPTJH PFiantom System — comi 3 
cartuchos e Master System 
carri 5 cartuchos e controle tpo Arcade por Su¬ 
per NÉS ou Maga Drive. Gabriel Rua Pro f Hi- 
1 àrie d-a Rocha. 741, tene (021) 396-6760, Rio 
de Janeiro RJ - CEP 21920-000 


SANTA CATARINA 

Manual — para terminar F^ia- 
p;a: Mansicn ’ (com; qud¬ 
irò tinaia) Ou 17 eco por :ogcs de Nintendo e P C 
Pago a d feren^a C' sran R de Oliveira Dan- 
tas Rea J-cic Man nha de Souza, 175. V. No¬ 
va tene 3476) 44-1949 RioNegrlnho. se 
CEP B929SOOO 


V 


SÀO PAULO 


FERNAMBUCO 


■F2V Turbo Game Qpmpativel 
com os gjstemas japonés e 
americano, cam 2 ca r iuohos Trago por um 
Mlaste r System II com pelo m.enos 2 eartuchaa 
Ratee Caldei ras, R Pad r e Inglès, 144, tene 
(081) 231-0129 Retile PE 


Bit System - com pois cor¬ 
na es e 1 8 cartuchos. entra os 
quale. \-rja Gaioer 1,1 e IH por um Mega Dr - 
ve comi Pois controles e 1 cartuoho. Re dsor 
Marc o P. oeCarvalhc. Rua Dcoecateon, H 24. 
Jardim Atlàntico, tene (081)431-1188. Ollnda. 
PE CEP 53'40. 


PìAUi 


nn Vigilante para Masie r 
System, 1X3 r Cr£ 290 m 
Augusto ae Assun^ào Santos tene ! Z 
372-9963, Rio de Janeiro RJ _ :s- -. 

H 3 : OC h e 


Dynavision li - : = capisi 

dor A-60 i -cart1 joys¬ 
tick. mas 1 Aia' com 2 cor- : es 3 jegos e re- 
visias de v dee-game c: r Veca E- v ■ Super 
NES. Glauco A Lima Rua 5 vesìre Fefepe, 250, 
Hio de Janeiro R^ CE p 2 - 630 


R 


Prinoe oi Persia - para Su- 
rte' NÉ5 hoco por Bart's 
Nightmara ou vendo por uSS 70 Augusto Can¬ 
ta s Teixe-ra tene (021) 250-8B96 Rio de Ja¬ 
neiro Rj 


■0n| Phantom System — com 

adaptadpr e 9 cartucbos teim- 
bém beco por Super Nintendo, e Ad lago re- 


V 


Cartuchos Nintendo — 38 ti 

Fulos. ludo -ou separaaa- 


Master System i traete, 
com o cartucno Fantasy Zone 
il - or um Dyn-avisior’ 111 com um cartecho e um 
./Stick. Sa mor Kenji twasaki. Rua Evangel s- 
'a de Souza. 890, Pq Novo Oratòrio Santo 
André. SP - CEP 0926C 


■ Master System I — com 2 

ccndoies p-gtola laser, t3oa r - 
Top Game VG 9000 com Tartara- 


gas N nja II 2 comtees po' >m Super Ninten¬ 
do e 2 gjartuchos Fap» - - Cassola Rua Isaac 
Mendes .9 2 tene 2 ’ 92 ;■ 43-3343. V otoranti m, 
SP - CEP 161 Tù 


Hi-TopGame —c-a^ 1 Scarlu 
chas. sdapteder e Game 
Gen e por ^S$ 70. E La-^'be^ Master System: 
com 3 cate-iChos por USS 75 Roberto S. Re- 
zende de Souza. Rua Clòdomiro AmazohaS. 
960, as nl,-C. V. Olimpia tene (Oli) 
829-6123 Sio Paulo SP - CEP 04537. 
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Ap&reirvps c* mus-culapfic 

— pe .ros *sos cor video 

■ - _ __ -3 it i.i ' I = I s r 

t.-E 1- ’one(DH) 

-a 3009 Sic P*ulo 5^ 


R 


■Tl UtKtt System II — :onr 2 
^ 5 cartuchos por 
-:il- Controls. Adria- 

- T f i --=_a Adotto Lufc,. 219, Jar- 

- = Sar’c SP ■ CEP 09135-400. 


c 


Super Nintendo — compro, 
*cff :0 carte cho Street Figlile r 


1 - — : A*.,* Dr. José Ba^cosa de Bar- 


: - fraise, fona (0149) 22-0170, Bo- 

■.i-btl =\aulc, SP CEP 18610 -5 10 


Cartuchos SNES — Super R- 
TVPE e Drakken, com booklal 
=c-z do. Renato P'ado Teiera Av. 23 de 
v - ù 2968 ap. 1410. V. Mariana. J one (011) 
frc 47gQ. Sio Paulo. SP - CEP 04008 


■A Phantom System — Com 11 

cartuchos, 1 adaptador JT2. 
. >a e 3 controles, oor US$ 160.00. Falar cari 
Za ' - A emanare cu Marco Aurél.o. tene (011 ) 
t -: 4496. Sio Paulo SP 


^^RB Super Nintendo e Maga Drl- 

ve — Troco ta^bém vàrios 
• vu:hos desses siste^as. Só fago regócio 
. : " cesscas de SSo Paulo A exansre, fon e 
■■ ■ e5'9iS3 - Sfio Paulo SP 


R 


Master System I — corr. 2 
contnoles, 3 cartuchos a ócuoé 



^T^B Phantom System — com 7 

cartuchos, 4 Controls (dOiS 
ccm lurbo) e i adaotador j 72 “udo acp cSJ 
1 CO B''l no Giova nnet! R uà Ce) Pedro .A r bues, 
194 casa 1 , <onei;Cl 32’ 36-8169 Santos. SP 
- CEP 11035 050 


Cartuchos Nintendo — 

StealtK. Jackal. Tiger Heli por 
Street Fighter 1 ol outros També.m com ere 
Street Fighle r I cor Cr$ 220 mil Rafael Harley 
Silva Rua Itagimmm, 26. Ilaouera. Sàc Pau¬ 
lo SP CEP 08220-530 


3-0, por fintando cor 2 control e-s e 1 carte- 
oho. Fala r e or Àureo da locadorg no fon e 
(0132) 92-507 1 , Itsnhaém, SP. 


Master System II — com 2 

joystick^ por cartuchos de 
Maga Drive. Fa;ar com Oswaldo aocs as 20.00 
hs Fon-e ( 011 ) 387-0227, Séo Paulo, SP 


MFS'M Super Charger — com tris 
cartuchos. adaplador 72 pinos 
e TV 15 polegadas prato e branco, por Super 
NES cu Super Famicom William Paul, fone 
(0"f 1) 944-9009, Sfio Paulo SP 


R 


DynaVision II — cor Walk¬ 
man a revislas VIDEOGAME 


oor Cri 900 m-l. cu troco por Maga Drive. Jo¬ 
sé Jeferson de Brio Josué R^a Sic Tjr'pio. 
27, Jd Herc'ha Sfio Paulo SP CEP 
03557-070 


nn Phantom System — Semi 
novo, tc-r 5 cartuchos e 2 
contro 1 es, S 6 C r l 550.000 00 Fala r com Fe f - 
nan do (0 1 52) 31 -893 6 S orocaba S P 


Hn Master System — com 4 cs* 

luchos. raoid f>re e urna pistola 
iroco por jm Turbo Game com pelo ma¬ 
nca 2 cartuchos Robson P oe Sbuca. Rua An 
derai, 3 J 5. v. Fioretta, tene (011) 444-3819. 
Santo André, SP - CEP 09050. 


Master System II — com um 

j oy s‘b k. 0 ;&tola e 3 c a rtu ohos 
por urn Phantom System com peo menos dois 
|oyst cks e atguns cartuchos. err. bom osi a 00 . 
Marcio José San tana Costa Rua R carne Za- 
carias, 229. Grajaù Sfio Paulo. SP CEP 
04822. 


Mega Drive — cor 4 -’eses 
de uso e 5 cartuchos Lgarde 
segunda àtauinta-feira. das 14 00 às 1 7.30 h 3 
Anthony Roger BaJdao Rua do Lirismo 39. 
Mede a, ^one (01 1 ) 270-7648 Sfto Paulo SP 
CEP 03040. 


V 


Nintendo — Origina gre r ca¬ 
ne com 3 cartuchos e 1 p s- 


tola "udo por apenas USS 9C 00 y atar com 
And r é celi fone (01 1) 577-3125 Sfio Paulo 
SP 


Maga Drive na ca;xa. com 
RF, e 16 revisias de Games 
por um microcomoutédur MSX. Brenc- S Ss 
haitiani Rua P'mce&a Antonia, 354, fóne ;C ■ 1 ) 
448-8017 Sfio Bernardo, SP CEP 
09770-430 


Simpsons I — Bari V8 thè 
Spasa Mutante, originai Ni r- 
ìe-.do 72 pmos. oo' US$ 25 00. Sò lago negt> 
ciò com oessoas dacidade de Sào Paole. T ra 
lar com André, fon® (Ol 1 ) 263’2937. SSo Pau^ 
lo, SP. 


Nota da Reda^ào 

Para pah* 0 parca segào Rolos e Trocas 
basta enviar seu anùricio para Rev sta VI¬ 
DEOGAME - Segfio Rolos e Trocas Rea 

Alice de Castro, n? 60 V la Mariana, SF 
-CEP04015-903 A pubucagao e degra- 
Para atende r a um maio r numero de 
leitores. esc re va seu a nòne 0 eem Curto 
Por mot V03 de espago, eie podera se f ou- 
b icado resiimido. Nào esquaga da co fi¬ 
ca' seu nome, enderego completo telero- 
ne e código DDD de sua c dade 




STEALTH Traz a precisào do arcade 


e o melhor para 


jogar em mach 5 


SEi.EC! BUTTON 1 
3*"r«e telect 

AUTO: o AUTO PIRE POW£fi* 
;«f-—*-€ storna tic a mente até 
41 2 7*: f js' segundo seni 
apvtv 1 t-: T àc tire. 

CA&O C*t»: ettra largo 
3 4-!>— n-aior 

. 

^■‘A’tCiDNAL; Dr»-t>3nat 
p*rT#5ndk> o 
s de 8 r£rfrcó« 


5CTA2 DE CAMERA w E NT A : 
Seiie i.s-^éi6 efl 
*nta p«ra 
dtiiK3«f ttffeeis- 


V *BGTAO STARTt 
* b Start game e pause. 


- NORMAL; Vefocìdade 
norma! de tiro. 


TURBO: Para rapetìr 
e manter o poder d# 
rapld tire. 


* PIRE BUTTQJSIS: 
A.B.X.YX e R com 
botoes cóncavos 
para senaibilidsde 
de arcade. 


SHOPPING MORUMBI (011)535-5261/531-7293 - SHOPPING PAULISTA (011)251-2818/289-1058 - FAX: 578-3338 







































VIDEOGAME 


Visào 

A invisibilidade é a 
Principal “arma" 
deste super-heróì, 
que também langa 
raios. Mas sua 
seqùéncia de 
socos é fraca. 


Homem de 


Este é o herói que tem a melhor 
rasteira do game. Seus ataques 
de petto e de longe nào sào 
nada desprezfveìs. 


Adversarios 


Cena 1 - Inimigo 

Capitao América està numa fria! 
Eie tem de enfrentar este 
estranho inimigo verde, Detone 
socos e abaixe um pouco, para 
nào dar tempo do monstro se 
transformar em furacào. Toda 
vez que isso acontecer, o melhor 
é jogar o escudo ou dar urna 
rasteira nele. 


& 

Arqueiro 

A voadora é o melhor 
golpe do arqueiro, 
que também ataca os 
inimìgos com 
poderosas flechadas. 




+ * - * 

'* - - 


Caveira Vermelha, o inimigo mais tradicional dos Avengers 
(Vìngadores), deseja conquistar o mundo. Para isso, 
o monstro està construindo um supercanhào laser. 

Os vìngadores — Arqueiro, Homem de Ferro e Visào, 
liderados pelo Capitào América — tém de impedir 
Caveira Vermelha de realizar seu objetivo. Este game é 
urna trascrivo da versào para arcade (fliperama) de 
Capitai n America and The Avengers, que inclusive ià està 
rotando pelos shoppìngs no Brasi! inteiro. E, apesar de 
nào ter grandes gràficos e musica, o game tem alguns 
efeitos interessantes, corno vozes digitalizadas. 

Vale a pena conhecer. 

R A I O - X 


Capitào América 

Na hora da luta, Capitào 
América é o melhor 
companheiro. Eie ataca de perto 
e de longe com seu escudo e 
dà socos, voadoras e rasteiras. 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Data East 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 5 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: l 
D1VERSÀ0: I 

















Cena 2 


Robò 1 


0 herói agora tem de enfrentar 
um enorme robò. No infoio fique 
encostado no canto superior 
esquerdo da tela atirando o 
sem parar. Mesta posigào Capìtào 
Àmérica nào pode ser atingi do 
quando o monstro mexer o brago. 
Assim que o robò for para tràs, 
fique no locai da foto atirando para 
nào ser pego pela mào que eie 
solfa. Manha! 



Inimigo 

O monstro com urna picareta 
giratòria e mecànica vai dar 
trabalho. Acerte urna sequència 
de socos, espere o inimigo cair 
e ataque novamente até derrotà- 
-lo. Mas cuidado com as bolas 
de fogo que o adversàrio joga. 

O jeito é pular para escapar. 0 
escudo aqui também ajuda bastante. 



Cena 3 

Poivo-Submari no 

Capitao America tem de enfrentar 
o inimigo no polvo-submarino. 

Atire o escudo para derrotà-lo. Mas 
fique esperto para nào ser atingido 
pelos laser do adversàrio. Suas 
garras também sào perigosas. 
Fique no aito da tela para nào 
ser pego de surpresa. 





Inimigo 


Homem de Ferro tem de detonar 
nos socos para conseguir acabar 
com este adversàrio. Toda ve - 
que eie atirar bolas de foc _ 
sua defesa, independenU 
herói que voce est]ver 
representando. Multo cuidado ainda 
para nào acabar congelado. O 
segredo é manter-se em movimento. 



Cena 4 - Inimigo 

Mais um robò que vocé terà de 
enfrentar, desta vez na pele de 
Vision. Dé rastei ras e fique 
esperto para nào ser atingido 
pelos raios que o inimigo ataca. 
Cuidado ainda com os raios que 
despencam do alto da tela. 
Rapidez é a alma do negócio. 
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Dose Dupla 


Inimigo 

Arqueiro tem de encarar agora 
este inimigo atìrador, Vire o arco 
ara usà-lo corno 
\certe flechadas para 

_io e cuidado com as 

minas que o adversàrio solta. 


Vision tem de enfrentar estes dois inimigos ao 
mesmo tempo. A manha é distribuir rasteiras e 
socos. Todo cuidado com as serras elétricas 

que passeiam 
pelo chào é pouco. 



Inimigo Final 
Caveira Vermelha 

Finalmente voce vai enfrentar o terrivel 
Caveira Vermelha. Fique esperto com 
as voadoras do inimigo. Escape 
saindo de sua diregào e detonando 
socos. Mas se vocè pensa que 
acabou està muito enganado. 0 
Caveira se esconde numa redoma 
de vidro e controla mentalmente um 
enorme monstro. Cuidado com 
seus tiros laser, com as 
metralhadoras e com seus pulos. 

0 melhor é ficar perto do inimigo 
para nào ser acertado. 
Escudadas suderò bons 
resultados. 
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THE END 
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USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS 
OS SISTEMAS COM GARANT1A TOTAL. 

NO VOS - ultimos 
iancantentos 


Daspachamos 
para rodo o Brasi/ 


Jnha completa 
de acessórios, 
estojos,expositores, 
etc...para sua locadora. 


Fones: 
( 011 ) 578-7277 
( 011 ) 950-6651 


R. dos Bwritl$,43B - Sao Paulo 
CEP 04321 - Metro JohoE|iiara 


R. Umpiara,307 - Sao Paulo - CEP 02032 
Próx. Metrò Cor a ridirò e Term. Rod. 


Fax,:{CI11)578-1031 


do Tietè - Fax.:(011J9B0-66S1 



MltìeoG dm 


se ligue 

leìa... 

r 



Assité ncia tècn ica e speda lizad a 
em videogame** e acessórios 
nad'onais e importados. 

' Quaiquer que seja seu problema 
corri videogame temos a solucào. 

* Transc odi ficapdes ria bora, 


RUA CHILON, 316 - CONJ.01 
V.OLIMPIA - CEP:04552 ■ S.PAULO 
TEL.:(0n)829-5734 


(tecntax) 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARICCE 
MEGA DRIVE 
GEIVESIS 
NEO GEO 

Pregos Especiais para oficina, ■ 
revendedores e locadoras_ I 

* Assisténcia Tècnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


* Transcodificaef© de Super Nes/Super 
Famicom em 2 Horas. Neo Geo, 
Nintendo, Mega Drive, Gencsis e Master 
Sìstem em 2 Horas. Garantia de I ano. 


* Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japonès para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 


j 


Destravamos Nintendo Americano 


* Temos modulador de RF para Mega Drive 
japonès, transcoder Interno e Extemo 
para Video Games. 


1 


* Kits para limpeza de conlaìos 
de Video Games e Cartuchos. 

Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 


ATEN DEMOS T0DO BRASIL VIA SEDEX 
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Tecnofax Comércìo c 
" Assisténcia Tècnica Ltdu. 

Rua Sta. Efigenia, 295 1 .A andar 
Cj. 114/115 CEP 01207 
Sao Paulo - (SP) 

F.: (oii) 222-1471 
(Fone/Fax) 222-9083 

AUTORIZADA 

Belém/PA - AlUec Inf. Rua Joào Balbi, 
LI86 - SI 07 - TeL; (091) 229-7353 
Feira de Santana/BA -Romaq, Rua 
Turquia, 297 - Tei: (075) 221-3963 
Sao Paulo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - TeL: (Oli) 227-3742 
Natal/RN - Digitec, Rua Otàvìo Lamartfne, 
511 - Petrópoìis, 

Tds.: (084) 222-3260/217-5935 



































































TIPO: Esporle 
FABRICANTE: Renovation 
MEMORIA: 4-Megabits 
FASES: Indefinidas 

JOGADORES: 2 _ 

DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: ■■^■6 
MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: 


CIRCUIT 

Nesta opgào, voce disputa 
um campeonato completo. 
Perdendo, voce està 
desctassificado. 


TRAINING 

Nesta modalidade, vocé treina 
a sua recepgào. Com o botào 
sua resposta é normal. 
Com o botào (8), a resposta é 
forte* (G)encobre 
o adversàrio ou t se vocè 
estivar na rede, dà o smash 


CUSTOMIZE 

Nesta opgào, vocè escolhe as 
caracteristjcas do $eu 
tenista: canhoto ou destro, 
a forga dos golpes,a agilidade e 
até a cor da roupa. 
Vocé pode “montar” até 8 
tenistas diferentes. 


Jjj/J.JJJj ; 


SAQUE . 

Apertando o direcional para 
baixo, seu tenista dà duas batidas 
de boia no chào. Apertando-se 
qualquer botào, eie langa a boia 
para o alto. Quando eia estiver 
caindo, aperte(A) para saque 
normal, (B)para saque forte e (C) 
para saque com efeito. 


■jjjM JliGpS 


ì * r* «KM ■ i l 


PISO 

Vocé pode também escolher o 
tipo de quadra em que quer jogar. 
As opgòes sào grama (corno em 
Wimbledon, na Ingtaterra), salbro 
e sintètico. 


DUPLAS 

Também é possivel jogar de 
duplas. Escolha seus jogadores, 
os do computador e boa partida! 


DRIVE 


Finalmente um jogo de tenis 
para o Mega Drive. E que 
jogo! A softhouse Renovation e 
a Sega nào deixaram por 
menos e trataram logo de 
chamar a super tenista norte- 
americana Jennifer Capriati, 
urna das primeiras no ranking 
mundial, para assinar o 
cartucho. O resultado nào 
podia ser outro. Coni ira! 


CAPRI ATI 
SEtLERS 
KLDfiS 
K-MAUJVA 
3 APATIE 
K-HALOVA 
KARTILOA 
SUE PASS 


* ERIRV 
EXIT 


LEVE! M 

pi mm rete s 

tmmm i 

Mf I 


swmo 

HAMD - RI9HT 
SPI II : FLAT 
fDWE ■■ SO VILE 
9ACK 9IMLE 


t A W A 
90(11» UÀ» 
SPEE 9 FAST 


■BhhB 

I SET MATCH 


... H A R V 

SÉ2&. .. ww» «là» 

■Aì.X^V>:-\ SPEEt» AVE. 
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MELHORES 

REVISTAS 

MENORES 

PRECOS 

JDIO NEWS f TRAVEL IN f DUAS RODAS 

DEOGAME ORDINA MECÀNICA * VIDEO NEWS 



ASSINATURAS \ 

EM CONDICÒES QUE SÀO UM 
VERDADEIRO PRESENTE j 

SE PREFERIR, LIGUE PARA SÀO PAULO 
(011)549-1433 

OU PARA O RIO DE JANEIRO I| 

(021)258-5959 ji 


IRS-40-2694/84 
UP-AG CENTRAL 
DR/SAO PAULO 


CARTÀO RESPOSTA 

NÀO É NECESSÀRIO SELAR 


O selo sera pago por: 

SIGLA EDITORA LTDA. 
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ASSINATURAINSTANTANEA 

PÀGAVEL EM QUALQUER AGÈNCIA 


MARGUE COIVI UM X SUAS OPCOES; 


1 a VIA - Banco 

Pretjos vàlidos até:06-02-93 
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SIM. Ao pagar o(s| vaiatesi indicados no quadro acini s,até a data-limite, est ou reahzando 
a compra ds mmha[s| assi naturate) por 1 ano [12 edic5«g!'daa revistas assmaSsdas, Após a 
data-limite indlcsda, o pagamento so poderi ser feito diratamonce na ED1TGRA e tera o 
seuls) vflEoriesI' raajustado!s} r 


Nome do assonante:_ 

Enderego :_ 

Cidade: ____ 

Sigia Editora Ltda 
Rua Alice de Castro, 60 
CEP 04015 - SP 


Est. 


Tel.; 


CEP 


ATENQAO! 

PREENCHA AS DUAS VIAS 


Para crédito junto à Agenda 

Corwénio 

C/C 

Dig 

Valor 

1074, P - Tutóia- Urbana-SP 

1708-6 

03 282 

4 



So e vàlida come recibo guardo ajtenticaoo recarne avella pelo san*. ;y- ■ - ;. fi: - 



VIDEO NEWS 
0^432000,00 
Código 01 Q] 

OF. MECÀNICA 
Cr$432 000-00 
Código 02 [ 


DUAS RODAS 
CrS403200,00 
Código.,03 

TRAVEL IN 

Cr$ 528 000,00 
Código 04 [ 


VIDEOGAME 
Cr$26S 800,00 

Código 06- Q 

AUDIO NEWS 

Cr$4SOOO0.OO 
Código 06 [~j 


ASSINATURA INSTANTANEA 

PÀGAVEL EM QUALQUER AGÉNCIA 


i 


MARQUE COIVI UM X SUAS OPCQESi 


2. a VIA ^ Assi nanfe 

Pregos vàlidos até:oe-o2-93 

PAGLIE AINDA HOJE 0022 


ti 


SIM. Ao pagar o(sJ valor (es) indicados no quadro acima,até a data-limite,estoti reaiizando 
a compra de minha(sl ■■as-smaturals) por 1 ano (12 edicòesjdas revistas assinaladas. Apos a 
data-lìmite indi cada, o pesamento só poderi ser feito diretamente na EDI TORÀ e terà o 
seuls) vaior(es) reajustadols). 


Nome do assinante: 

Enderego:_ 

Cidade:_ 


Est. 


. Tei.:, 


CEP: 


Sigla Editerà Ltda, 

Rua Alice de Castro, 60 
CEP 04015 -SP 


ATENQAO! 

PREENCHA AS DUAS VIAS 


Para crédito junto è Agènda 

Convenio 

C/C 

Dig 

Valor 

1G74/P -Tutóia - Urbana-SP 

1708-6 

03 282 

4 



Só è vàlido corno reato guance 2 .j ipriti caco macanrcanreme pelo ba^eo. sem emenda?. rHturas ou ressa'va* 


CARTAO RESPOSTA 


ASSINATURA ANUAL 


REVISTA 

COD. 

VALOR DÉ CADA PAGTO 











Assinaie com um X 
Cartào de Crédito^ 

[J Credicard □ Elo □ American Express Q Ouro Card 


Pregos 
vàlidos até: 

06*02-93 


N 3 . validade_/_ 

Nome . 

Enderego . ...N? , .. 

Bairro ...CEP ... 

Cidade .Estado 

Cpp ... Data de Nascimento_/ ^ 

Telefone. 


Data 


Assi natura 



VIDEO NEWS 

A sua revista de video, 

Ctìdlgu 01 

Assinatura anual, Periodicidade mensa! 
1 2 exemplares 

1 pagamento de Cr$54G 000,00 
ou 2 pagamentos de Cr$324 000,00 


OFICINA MECÀNICA 

A sua re vista de a eternò ve!. 

Código 02 

Assinatura anual.Periodicidade mensal. 
1 2 exemplares 

1 pagamento de CrS S40 000.00 
ou 2 pagamehtos de Cr$324 000^00 


DUAS RODAS 

A sua revista de moto . 

Código 03 

Assinatura anual. Periodicidade mensal. 
1 2 exemplares 

1 pagamento de Cr$504 000,00 
ou 2 pagamentos de Cr$ 302 400.00 


TRAVEL IN 

A sua re vista de viagem. 

Urna viagem a cada pàgina. 

Código 04 

Assinatura anual,Periodicidade mensa 
12 exemplares 

1 pagamento de Cr$ 660 000,00 
ou 2 pagamentos de Cr$396 000,00 

VIDEOGAME 

A sua re vista de game. 

Código 05 

Assinatura anual, Periodicidade mensa; 
12 exemplares 

1 pagamento de Cr$336 000,00 
ou 2 pagamentos de Cr$201 600,00 

AUDIO NEWS 

A sua re vis ta de àudio. 

Código 06 

Assinatura anual.Periodicidade mensal 
1 2 exemplares 

1 pagamento de Cr$600.000,00 
ou 2 pagamentos de Cr$360000,00 


PRECOS ACIMASÀO VÀLIDOS SOM ENTE PARA O CARTAO RÉSPQSTA. 

OS PRECOS DA ASSINATURA INSTANTANEA ESTÀO NO PROPRIO CUPONI, JÀ COM 
O DESCONTO DE 20%, 

ESCOLHA SUA OPCÀO 


ASSiNATURA INSTANTANEA 

É SÓ PAGAR EM QUALQUER AGÈNCIA 
BRADESCO, COM DESCONTO DE 20%, 
CONFORME CUPOM E SUA ASSINATURA 
ESTÀ GARANTIQA, 


CARTAO RESPOSTA 

BASTA PREENCHER 0 CUPOM AO LADO, 
ESCOLHENDO O CARTAO DE CRÉDITO. 
DEPOIS É SÓ COLOCAR NO CORREIO. 
O SELO JÀ ESTÀ PAGO 


VOCÈ MERECE ESTE PRESENTE! 


SIGLA 

E P I T O R A 


EMVIE HOJE MESMO 


0022 . 


* 





























































































pontos. Hà trés opgóes diferentes 


de jogos: one on one è o “velho 


mano a mano. Também é possi'vel 
disputar o Slam Dunk Contest (um 
show de enterradas do Jordan) e o 
Three Point Contest (as fabulosas 


cestas de trés pontos do Bird) 


Conhega cada urna delas 


S om Dunk Contese 


Jordan tem 10 diferentes estilos de enterradas, entre eles a famosa 
Stretch Air, responsàve! pelo apelido “Air Jordan" do craque. Escolha 
trés tipos diferentes e... bons vòos! Após cada arremesso 5 jui'zes dào 
suas notas de 0 a 10. Essa modalidade pode ser disputada 
por afe quatro jogadores. videogame - 25 


3 rd tem 1 minuto para fazer 
25 arremessos de trés 
oontos. Sào 5 bolas em 5 
d ferentes posigóes 
z: garrafào. Seja ràpido e 
rapnche na mira! 


One on One 
limitado por pontos 

Jordan e Bird alternam-se na salda 
de boia na cabega do garrafào e ièm 
24 segundos para executar o 
arremesso, sob 0 risco de perderem a 
posse de boia. Vence quem fizer mais 
pontos em 2, 5, 8 ou 12 minutos. Ao final 
dessa modalidade um placar geral avalla 
todas as principais jogadas de 
cada um dos jogadores. 


One on One 
limitodo por tempo 

Modalidade semelhante à 
anterlor, porém vence quem 
chegar primeiro a 11, 15, ou 21 
pontos, a escolha do jogador. 
Essa modalidade também é 
conhecida aqui no Brasil por 
“vinte e um". 


Three Point 
Contest 


Acompanhando o grande sucesso do basquetebol 
da NBA e o auge da carreira de um dos maiores 
jogadores de todos os tempos, Michael Jordan, do 
Chicago Bulls. a Tec-Toy lanpa seu cartucho para os 
fàs desse esporta. Nele, Jordan està acompanhado 
pelo nào menos famoso Larry Bird, do Boston 
Celtics, disputando enterradas 
incriveis e chutes de trés A I C. 


MEGA 


DRIVE 


TIPO: Esportes 
FABRICANTE: Electronic Arts 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FÀSES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 a 4 

DIFICULDADE: ^5 
GRAFICOS: 
MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: 
















































A arma de Indy é o seu 
super chicote. Para 
acionà-lo basta apertar B 
Para girar o chicote, 

use o direcional. 




O jovem Indy pode andar em 
cima dos telhados dos 
prédios. Dà só urna sacadai : 


E que tal «a 
aproveitar urna Ito 
caronìnha com SU 
os eìefantes? 
Entre messa! 


indy também consegue 
“escalar” està estàtua, 
subindo em suas màos e na 
barriga. Pemais, nào? Agora, 
por enquanto é só. Aguarde 
novas e chocantes novidades 
desse game! 


u(M rnutù r ritrntj tun^ urriKfi iua [*tuu 

os consoles de Mega Drive. VIDEOGAME 
mais urna vez corre para mostrar a vocés as 
primeiras imagens deste game. Conheqa 
agora o cartucho-protótipo e veja se voce aprova 
està nova aventura. 


F* 1 O 

- X 

TIPO: Ave 
FABRICANTE: Chr> 
MEMÒRIA: 4 M 
FASES: Indi 

ntura 

onicles 

egabits 

^fìnidas 

JOGADORES: 1 



Estes sào os primeiros intmigos que Indy 
terà de enfrentar. Acabar com eles 
nào é diftcil: distribua chicotadas e mudo 
cuidado com as facas que eies atiram. 




An 

Re 

Fcx 



























V 

E 

N 

D 

A 

S 




5 
4 
9 

2 

7 

6 
6 


Atendimento a 
Revendedores 
Fone: 549-2180 





















Seu primetro problema serà escapar 
desta pantera. Corra para a esquerda 
e salte no Pipò, 
li dando a volta 
! para o lado 
direito. Continue 
| correndo. 

% A pantera nào 

j alcanna vocé. 


TIPO: Agào 

FABRICANTE: ImageSoft 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 1 
DIEICULDADE: HBMH»' 
GRÀFICOS: ■Hi 
MLISICA/EFEITOS: jmmmam 
DIVERSÀO: 


Vocé encontra 
um dos 

habitantes desta 
aventura e, 

.para sua 
surpresa, 
os dois acabam 
sendo presos. 


Comandos (D sa|tos 

v correr mais 

."7 ràpido 


correr 


chutes, tiros (quando o 
dentista tem a arma) 


0- tiros Arma 

Segurar * até formar urna bolinha e soltar - escudo 
Segurar até formar urna boia grande e soltar - tiro potente 


—!.. 


5 - Ali re neste locai para soltar a 
àgua. Fuja correndo. 


1 - Sua primeira missào é 
caminhar por baìxo para 
estourar urna porta que darà 
passagem à àgua. Cuidado com 
os desmoronamentos e os saltos. 


j 4 - Para subir, um segredo: atire 
na base da pedra, corno na foto. 
I Eia cai e libera a salda. 


cena 


Out of This World (fora deste mondo) é um game que 

em videogames de ùltima gera^&o. 0 novo game utiliza 
gràficos poligona)®, multo usados em simuladores de 
computador, e que garante animapào perfeita e em 
tempo reai, Vocé vive o drama de um jovem cientiata 

=1 I O _ V que està f a2 *ndo urna 

experiència atòmica, 

■■ÌS^Hl com um acelerador de 


3 - Aqui, atire no pterodàctilo. 
voce o espanta para a pianta 
carnivora e passa pendurado em 
seguranga. 














































► ► ► ► A 



7 - Quando o guarda te pegar, 
chute-o, corra para a esquerda : 
role para pegar a arma {baixo), 
vire e atire, Seja ràpido. 


8 - No andar de cima, entre 
devagar nesta sala, Coloque o 
escudo, ande até a porta abrir e 
volte, fechando-a. A granaria 
bate na porta e volta, tornando o 
inimigo. 


9 - Observe o lustre e fique 
ligado nos passos do guarda na 
sala de baixo. Quando eie parar 
embaixo do lustre, agache e 
atire. Voce vé o rellexo dele 
paradào no lustre. 

10 - Quando chegar aqui, é só 
passar. Eie jà vai estar 
detonado! Antes mergulhe. 


issa è a pórrà Agorà . 
meSrnc- earrinbo.. 


Salte e abra 
um buraco na 
parede. Vocé 
consegue 
entrar na 
caverna. Sua 
missào serà 
inundà-la 
com àgua. 


Desga no pogo do eievador até o ultimo 
andar. Seu objetivo é desiigar o alarme. 
Dè um tiro no guarda e outro na parede. 
Volte e suba um andar. Voce fica preso e, 
assim que seu amigo abrir a passagem, 
fuja por ela.Vocés se separam. Agora, 
vocé deve passar rolando petas estreìtas 
passagens do esgoto. 

Veja o caminho correto. 


: -■ 'e no lustre, Serà importante para soitar seu amigo. 

< <<<4<4<<MAM<M<<M ◄ ◄ ◄ 4 < 

▼ 


2? cena 


Para escapar é 
só balangar a 
gaiola (dir. e esq.). 
Na fuga, pegue a 
arma. É só abaixar 
sobre eia. 


Aqui, o segredo é ir 
acionando o escudo 
para se defender 
enquanto seu amigo 
abre a passagem. 


Aqui, vocé pode completar a 
energia da sua arma. É só 
encostà-la no campo energètico 
à esquerda. Para sair, é só estourar 
a porta, carregando sua arma. 


















2 - Aqui, destrua o alarne, 
atirando na parede. Agora é só 
voltar. 


1 - Estoure està porta. 


2 - ... e fuja correndo, sem 
parar, mas também sem pular. 


30 - VIDEOGAME 


Cenas 9 e 10 


- Suba para respirar 


Agora, sua missào serà 
desligar o outro sistema de 
alarme, É só mergulhar e 
seguir o mapa, que alias 
vocè jà conhece: é a 
mesma regiào da cena 5 
inundada pela àgua que 
vocè soltou. 


3 - Coloque o escudo. Nào se 
p reocupe, seu amigo vem salvar 
vocè! 


Seu amigo vai por dentro da casa e acaoa preso. 
0 negócio é dar a volta por fora, entrar pelo outro 
lado e ajudà-lo. Use o escudo e detone o guarda. 
Eie vecce a briga e os dois escapam 
Corra para a diretta. 


Seu amigo vai jogar vocè para o outro lado 
Salte rente à parede da esquerda, pendurando-se 
no toldo. Mais urna vez voce prossegue sozìnho. 
Seu objetivo sera ativar urna plataforma para 
que o aliado nao despenque e morra. 











Catndo em urna estènda, o jeito é fugir dos guardas. Corra para 
a direita. Lute corri os guardas que encontrar. 


Voce acaba caindo em urti 
buraco. Um soldado inimigo 
aparece para salvà-lo, Te ria sido 
meihor para eie nào ter feito isso... 


Agora é só se arrastar para tràs para 
escapar dos óltimos tiros. Desta vocè se 
safou! Mas ainda nào conseguiu voltar 
para a sua dimensào reai. Quem sabe 
nào serà essa a missào em Out of 
This World 2? 


Coloque o escudo, quebre a porta e espere o inimigo jogar 5 granadas. 
Só entào acabe com eie. Na sala da esquerda, desga para desativar o 
alarme e volte, Descendo as escadas, caia no buraco que ha logo 
no firn e corra para a direita. i hhi 




13? cena 


Seguindo para a esquerda, 
■enda este guarda. Nào atire, 
^enào outros guardas aparecem 
e vocè estarà perdido. Volte 
auando eie fechar a porta de 
cima e suba as escadas. 


w V \' *V \ ' VOTNtV 
V„ ■ ' w 

I 

mmM x 


Quando a tela escurecer, 
prossiga passo a 
passo para nào cair 
no buraco. Vocè encontra 
està alavanca. Puxe-a. Vocè 
solta as panteras, que se 
ocuparào dos guardas 
enquanto vocè corre. 


Chegando aqui, é só 
dar um passo em diregào 
ao abismo. Urna plataforma 
aparece, e eie està salvo! 


Vocè chega em um estranho 
carro. Entre nele. Na arena, ha 
urna sequència de comandos 
certos no pai nel, que aparece no 
alto da tela. Veja a sequència cometa. 


15? cena - final 


se 

^afvar 


Depois que vocè apanhou bastante, seu amigo aparece 
zara salvà-lo. Eie se engalfinha corri o guarda, mas perde a luta. 

0 segredo aqui é arrastar-se até as alavancas, Puxe a primeira 

para detonar o guarda quando eie 
estiver exatamente neste locai. Ai, 
puxe a outra para abrir a salda no tato. 


hhBKHI 

1 1 A ' 'P:- 


. 
































Movimentos 

esperiate 


: . ; ■ - I 

mm&< 


Chute giratòrio 


Bolo de fogo 


Dragon Punch 

Ande em diregào ao adversàrio, 


Termine a sequència para □ lado 
contràrio ao do adversàrio 


Termine a sequència para o lado 
contràrio ao do adversàrio 


e dé a sequència da boia de fogo 


Duas 

apela qòes 
infaliveis 


Pule com chute fraco 


...dé entào a sequència de 

Dragon Punch duplo, 
detonando o inìmigo. 


Acertando està sequència. 
o adversàrio fica tonto... 


...abaixe e dè seguidas 
rastei ras fracas. 


32 VIDEOGAME 


Agora chegou a vez de Ryu detonar seus intmigos nesta 
sensaeional briga de rua. Eie tem golpes poderosos e algumas 
seqùéncias de ataque praticamente indefensàveis. E o melhor é 
qua estas sequèncias servem também para o lutador Ken. 

E, para parar de apanhar, é so trainar os movimentos abaìxo, 
Alguns sào especificos para 

goipes de um determinado |r£Knw2V|| 

adversàrio, outros servem 
para qualquer um. Capriche 

no controle! ^BwSuìi«agiiiia[<etWBriil 


TIPO; Luta 

FABRICANTE; Capcom 


MEMÒRIA 

FASES 

JOGADORES 

DIFICULDADE 

GRÀFICOS. 

MLJSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO 

: 16 Meqabits 
: 11 
: 2 

— in 



1 V L-.I 











































































Sequèncios de cirrosor 


Dragon Punch duplo 
(tira 60% de energia no nfvel 7) 



Comece a seqùéncia do Dragon 
Punch até colocar para baixo, 
aperte botào de soco forte... 

...e termine o Dragon Punch É 

impossfvel defender este golpe. 




Dragon Punch x Boiinha do Blanka 
(tira 65% de energia no m'vel 7) 



Dragon Punch nele. 


..andò Blanka atacar 
: ~ sua boia giratòria... 



Dragon Punch x Chute do Dhalsim 
(tira 15% de energia) 


Quando Dhalsim tentar 
chutar Ryu, 


acerte um Dragon Punch 

fraco no seu chute. 


Dragon Punch x Sumo Torpedo 
(tira 15% de energia de E. Honda) 



Ri^u x Ken 



:~a sempre 
asà'ca oe 
* e sore a 

~.aca raca. 



Assim que E. Honda der 
seu golpe especial 

(Sumo Torpedo), 

Dragon Punch nele. 



Se eie defender, continue 
solfando a magia até 
que eie pule. 



Seqùéncia chute forte/soco 




Sempre que Ryu 
pular com o chute forte, 
logo que cair no 
chào dè um balào no adversàrio, 
colocando o direcional erri sua 
diregào e apertando soco mèdio. 
Se eie ficar tonto, use a 
seqùéncia do Dragon Punch duplo. 



Ryu x Flash Kick 
(Facào) do Guìle 


Assim que Guile atacar Ryu com o Facào, 
pule e acerte-o com o chute fraco. Ryu 
acerta o adversàrio primeiro, ,que nào tem 
tempo de terminar a seqùéncia do golpe. 


Quando eie pular para 
atacar Dragon 
Punch nele! 














































Super Doublé Dragon é diversào garantirla 
nestas férias. É isso mesmo. o grande 
clàssico de artes marciais misturado com 
briga de rua acaba de ser lancado para o Super 
Nintendo. Na pele de Bìlty e Jimrny, os dois 
irmàos, voce terà de enfrentar diversos ìntmigos 
até chegar aos trés mestres finais. 
VIDEOGAME mostra para vocè os principats 
golpes deste game chocante e dois dos mestres. 


Comandos 


voadora 


chute 




Aperte o botào R até que o nfvei 
de energia ultrapasse a metade 
e adone o botào A 


DIFICULDABE 

grAficos 

MÙStCA/EFEITOS 

DIVERSÀO 


Quando o inimigo atacar, 
defenda-se {botào B). 
Automaticamente vocè vai 
segurar seu brago. Aperte entào 
o botào A para detonà-io com 
chutes ou Y para arrasar nos socos, 


TIPO: Luta 

FABRICANTE: Tradewest 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 7 
JOGADORES: 2 


seco 


13 e Q 

aumentam poténcia 
dos golpes 


Princlpais golpes 
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Mas muito cuidado para nào ser 
atingido quando eie virar boia. 
Fuja para escapar. 


Agora que vocé jà 
conhece Super Doublé 
Dragon treine bastante 
para chegar ao final e 
mande o seu recorde , 
para VIDEOGAME. 
Vocé ainda pode 
V acabar na 
^Galena dos Feras. 


Primeiro Mestre 


Este gordo com cara de palhapo 
é o primeiro inimigo do game, 
Concentre-se primeiro nos seus 
capangas. Quando eles 
estiverem meio longe detone 
socos e chutes no adversàrio. 


Em alguns momentos do jogo, o 
herói pode '‘roubar” o bastào, a 
; aca, o nunchuck ou o 
bumerangue do inimigo. Basta 
detonar com o inimigo e pegar a 
arma que està sobrando (botio Y). 


Este é o segundo mestre do 
game e derrotà-lo nào é nada 
fàcil, Chutes e voadoras sào a 
melhor tàtica contra eie também. 
Mas muito cuidado com o seu 
capanga. 


ami 


OS. 

r 


O herói pode usar a pedra para 
a^asar com 
os inimigos 
e tentar 
ogà-los no 
buraco. 

Beleza! 


-■e : = ou très chutes 

- : : ri > «à-lo tonto, e 
:e;_a re": dele e 
zrài A Pronto! Voce 
-;*a- : re ■ - ras 


Segundo Mestre 


Armas 


Pedra 


SPI 










































































Homem Aranha acaba de 
estrear nos consoles 
Nintendo. E seu problema é 
complicado: o herói tem de 
enfrentar os seis sinistros. 
Electro, Sandman, Mysterio, 
The Vulture, Hobgobfin e Dr. 
Octopus planejam conquistar 
a Terra. Saiba corno se safar 
desta! 




Primeira 

fase 


Prédio 


Raios 


Quando chegar neste prèdio 
cinze, suba e acabe corri o 
atirador que està no alto. 
Cuidado arnda com os nnfsseis 
que verri do predio vizinho. 


Electro jà comegou corri o jogo 
sujo. Cuidado para nào ser 
atìngi do por seus raios, que 
insistem em cair da fiagào. 


Quando chegar aau . quebre 
a barreira corr socos e 
voadoras para continuar 
està aventura. 


Chave 


Electro 


Pegue a chave para conseguir 
abrir a porta que leva ao 
inimigo, 


Electro està preso. 0 Homem Aranha tem ae desligar a chave para 
libertà-lo e conseguir ojtar contra eie. Acerte o inimigo com socos e 
voadoras e muito cuidado com os choques que eie vai atirar. 


R A 1 O - 

X 

TIPO: Aventura 
FABRICANTE: LJN 

MEMÒRIA: Nào forneoda 

FASES; 6 
JOGADORES: 1 

DIF!CULDADE:^BH 

1 6 

GRÀFICOS: 

5 

MÙSICA/EFEITOS: 

16 

DIVERSÀO: 

16 




















































Segunda 

fase 


Explosivo 


Ratos 


Os ratos sào 
apavorantes: pule 
para escapar. 
Eles sào invenciveis. 


tF&jm 


Aranba encontra o explosivo 
e um pouco mais adiante o 
detonador . que voce vai 
usar aqui, para destruir 
a barreira e chegar ao próximo 
inimigo: o terrsve! Sandman. 


Sandman 

Abaixe para escapar dos 
ataques de areia de Sandman. 
Derrotà‘lo é muto simples: 
distribua socos para o lado 
esquerdo. antes mesmo do 
inimigo aparecer. Quando eie 
sorgir à ostala tornando uma surra. 





Sala das Màquinas 

;:"r:a um pouquìnho da sala das màquinas 
; - :mem Aranha terà de enfrentar. 



Mysterio 


Mysterio aparece e 
some corno num passe 
de magica. Fique na 
ponta da plataforma 
esperando até que eie 
aparega. Mesta posigào 
vocé consegue evitar 
que o inimigo te 
surpreenda por tras. 
Aproveite entào para 


so: ss. A energia 
e "e: :~còe mais 
Jse a ~esma tàtica 



Óculos 


Pegue os óculos de infra- 
vermelho para poder 
encarar a sala escura. 
Qlha só o que acontece 
se voce tentar 
encarar essa seni eie. 



è 


a .ez. 
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Quinta 

fase 


Quarta 

fase 


massaro ataca o Aranha 
Simples ; né? 


Espere eie descer e acerte-o corri 


Canhoes 


Estranhos canhoes atiradores 
aparecem agora no chào. Pule 
para escaoar. 


Morcegos 


Vulture 


Cuidado com os 
morcegos. Voce nào 
consegue derrotàhos 
e eles roubam 
sua energia. 


Hobgobìin 

Hobgoblin fica 
passeando pela 
tela com sua 

acabar com 



Sexta fase 

Inimigos 


Todos os inimigos do game 
reùnem-se nesta fase: os morcegos ; 
canhoes etc. 



Octopus 

É o ultimo inimigo do game. Cuidado 
toda vez que eie esticar o brago, 
porque eie vai atirar. Detone-o com 
socos. Abaixe e surra nele. 0 inimigo 
se refaz por mais duas vezes. Coragem! 















































Metal SladeD 


Jà de cara dà para ver que os gràficos sào excelentes. 
Repare no tamanho dos personagens. No comego do 
game, Erma e Azusa es:ào esperando um amigo, qua vai 
acompanhà-las na busca ao robò. Para isso, urna boa é 
entrar na loja. So que a porta està fechada. Se as duas 
ficarem conversando um ternipào.. a porta acaba se 
ab r ndo Paciéno a é a alma do negócio... 




Metal Slader Glory é o 
primeiro game de 8 Megabits 
para os consotes Nintendo. 0 
cartucho ainda tem mais um 
lance especial: dentro dele 
està embutido um chip de 
som MMC1, que methora, e 
muito, a qualidade da mùsica 
durante todo o jogo. 0 
resultado é que todas as telas 
de menus (afinal, o game é 
um misto de RPG e 
Adventure) sào animadas. e o 
efeito visual é bem legai. Em 
alguns momentos dà até para 
esquecer que o jogo é para o 
Nintendo. 

A história nào tem muita 
novidade. Erina foi escalada 
para urna diticil missào: 

■cuperar um dos robòs que 
= : ~ba de sumir. Para isso a 
za-~ i vai contar corri a ajuda 
de sua amiga Azusa. As 
rjscas comegam em Terra, 
as iogo as duas meninas 
•f-ào de viajar pelas estagòes 
espaciais a procura de mais 
z stas do robó. 0 ùnico 
D'cblema é que todos os 
:?i':s estào em japonés, e 
ssc e jm grande problema 
: 3 grande maioria dos 

jogsdores brasileiros. Mas, 
z s -2 conhecer um pouco 
d€ì?e game incrivel, é só 
aromoanhar o texto! 


- r ; ==g ■ Aventura 
r -3P;C- ” 1 Laboratorys 
.'E'.’; - - ; Veqabits 
r -EES "oe f riidas 


As garotas trocam de nave jà na 
primeira estagào espacial. Agora 
eias estào a bordo desta nave, 
muito mais potente e capaz de 
viajar por toda galàxia. 


Mas nem tudo é festa. 

Nesta cena, Azuza 
acaba de ser pega por 
um monstre que estava 
disf argano de menino. 

E isso é só o 
comego. Escapar deste e de outros desafios que o 
game propòe é urna tarefa bem dificil, e que 
en.ouqueceu- a galera là no Japào. 


Umia cena bem interessante é a 
animagào da nave dos amigos 
entrando em òrbita. 0 céu vai 
escurecendo aos poucos, à 
madida em que a nave se afasta 
do campo gravitacìonal da Terra. 


A galera ruma para a 
estagào espaciai. carregando um 
robò semelhante ao perdido, e a 
razào é simples: quando os dois 
robòs estào a urna distane a 
curta um do outro, eles 
conseguem se comunicar. Assim os beróis esperam encontrar o 
amigo perdido. Novamente, o game dà um show de animagào. 























































SYSTEM 


Stage 1 
The Kitchen 


Espere o fogo baixar para 
passar sem ser torrado 


Passe correndo: 
estas plataformas 
caem e fazem Tom 
perder tempo. 


Stage 2 
The Garden 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA: 2 Megabits 
FASES: 6 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: ■■■■■ 6 
GRÀFICOS: 

MUSIC A/E FEiTOS: ■■HH6 
DIVERSÀO:HHBHi6 


Pise no botao, bem aqui 
para acabar corri os 


Stage 3 
Downtown 


espinhos ai na frente 


Fique esperto para nào deixar os 
vasos cafrem na cabega de Tom. 
0 gato fica completamente tonto. 


Fique muìto esperto para nào 
ser atingi do pelas nozes que 
despencam das àrvores, / 


Stage 4 
The Foresi 


Stage 5 
The Mountains 


Aqui é hora de 
agarrar o 
inimigo. 


Fique muìto esperto com as làmpadas que 
despencam do lustre. Passe correndo 
para nào ser atingido. 


Use està mola para alcangar a 
piataforma superior. 


Stage 6 
The fiaby's 
ftoom 


40 - VIDEOGAME 


Tom & Jerry, urna das duplas 
mais famosas dos desenhos 
antmados da televisao, sào os 
astros principais desta super- 
aventura para Master System. 

E o que é melhor: finalmente 
o gato Tom tem a chance de 
conseguir agarrar o pestinha do 
Jerry, Mas para isso vocé terà 
de usar loda sua habilidade e 
deixa-to sem salda. Vamos là?! 
























































Cuidado: estes 
sapos roubam 
energia do gato 


Fìque em cima da ptataforma. na 
ponta direita, para descer até a 
àgua e conseguir pegar o rato. 
Pronto, mais urna etapa vencida, 


ss vasos vao dar dor de 
; eega para Tom, Cuidado! 
.rfry bobeou mais uma vez' 


w <ont»nues r 

Dizem que os gatos tém sete vidas'"""’ 
Por sso nesmo, Tom tem sete chances 
de cor: nue para agarrar seu "maior” 
nimigo É 

Jerry. 


Aproveite a 
oportunidade para 
pular e agarrar Jerry, 


Cuidado para nào ser atingi do 
pelas pedras que despencam 
cachoeira abaixo. 


Fique parado 
està plataforma 
para que Tom 
possa descer. 


Aoanhe aqui o restaurador para 
completar a energia do gato. 


Pu'e as bombas para nào 
acabar queimado. 


Mais uma plataforma 
para Tom descer. 


Espere a boia pular e 
aproveite para passar 
embaixo dela. Manda! 


Pule os robòs, que também 
tiram energia do heróir 


E desta vez Jerry 
nào escapa mais! 








































































Bari Simpsone toda a fami'lia acabam 
de chegar para a telinha do Master 
System. E em grande estilo: o game 
é o grande clàssico do endiabrado 
garoto, jà lanpado para os sistemas 
Nintendo e Mega Drive: Bart vs. 
The Space Mutants. E a transerigào 
do game é bem legai, nào ficando 
nada a dever para os outros 
sistemas. As dicas, inclusive, sào 
bastante parecidas. Veja agora 
corno ficou o jogo, fase por fase, 
com as melhores dicas. 


TIPO: Aventura 

FA8RIGANTE: Flying Edge/Tec 
Toy 

MEMÒRIA: 2 Megabits 
FASES: 5 
JOGADORES: 1 

DIFICULDADE: I 
GRAFICOS: I 
MÙSÌCA/EFEITOS: 5 

□ IVERSÀO: 8 


Bart pode ganhar até 3 vidas. 
Veja o locai exato para soltar 
um racket e acertar bem no “E” 
da placa! É só ficar parado que 
as vidas caem em vocé! 


Primeira fase: Springfield 

Seu objetivo nesta fase é 
conseguir pixar pelo menos 24 
objetos roxos. Eles aparecem à 
vontade: latas de lixo, caixas de 
correlo, vasos, toldos e muitos 
outros. Pegue primeiro a lata de spray 
ao lado do cinema e... tinta neles! 

Aqui, é possivel dar o famoso 
trote no Moe, o dono da 
taverna. Suba no banquinho, 
escolha a moeda (direcional 
para baixo) e use-a no 
telefone (botào 2). 


Segunda fase - Springfield Shopping Mail 

Agora o travesso Bart deve recolher 
chapéus. Coitadas das pessoas que 


estao comprando tranqùilamente nas lojas 
do shopping. Bart precisa de pelo menos 
25 chapéus para mudar de fase. Basta 
pular rente às pessoas para consegui-los, 


Nelson 

Nelson é o primeiro inimigo. Para 
vencè-lo, fique no canto esquerdo 
da tela, disparando bolas 
rapidamente. Nào esqueqa de 
saltar as bombas do inimigo. 


De novo o cimento fresco. 
Salte com o pulo longo para 
conseguir a invencibilldade. 
Agora, é só sair correndo. 


Ms. Botz 


Para derrotar Ms. Botz, a 
babà alucinada, é só saltar 
nas malas que eia atira, 
mandando-as de volta. 
Capriche na pontarial 


Terceira fase - Krustyland 
Amusement Park 

Agora Bart deve estourar balòes. Para isso, 
fique ligado nos estilingues — às vezes eles se 
contundere com o cenàrio. Serà preciso 
estourar 30 balòes para passar de fase. 


Na roleta, um truque legai: use o 
ima (que deve ser comprado na 
primeira fase) e escolha qualquer 
nùmero. Com a trapapa, vocé 
sempre ganha urna vida! 


Cada dez moedas valem 
urna vida. Aqui é um 
ótimo lugar para ficar 
acumulando quantas 
vidas quiser. 


Sideshow 
Bob 

Sideshow Bob é seu 
Inimigo. Bart deve fica^ 
esperto e escapar dos saltos 
dele. Aproveite o instante que 
Bob cair para pular nos 
seus pés enormes 


Bart passa tranqùilamente pelo 
cimento pulos fresco. É só dar trés 
sobre o segundo bioco e pegar a carona. 
No final tem mais urna moleza: urna vida! 

































































Para se livrar 


’ara 

ardo 


Outra grande sacada: Bari deve 
pegar as chaves com as estàtuas 
e ir pillando no pilar vermelho, até 
que eie chegue no rn'vel do chào. 
Só assim a passagem se abre. 


do dinossauro, 
è só saltar 
na cabepa dele 
até eie cair. Al, 
é só prosseguir, 


Dr. Marvin 
Monroe 

Para acabar 
com eie é só 
pillar sobre sua 
cabepa. Bico! 


Quarta fase 
Springfield Museu 
of Naturai History 


A missào de Bart agora é 
recolher 6 plaquinhas 
de salda (exit). Elas estào 
sobre as portas e janelas do 
museu. Use a pistola de 
dardos para acertà-las. 


ti* 1 * 




Aqui, a unica saida para o 
garoto Bari é pegar urna 
e afona no jacaré. Cuìdado 
para mio errar o salto e virar 
o prato principaf... 






Hem 

i 

ir 


show 

Bob 

é seu 
e ficar 
saltos 
te que 
ar nos 
irmes. 








Cada membro da familia da 
urna ajuda valiosa para Bari. 
Marge transporta os cilindros 
recolhidos para o reator. Lisa 
dà as combina?òes das portas 
eletrònicas. E Homer desimi 
todos os inimigos da tela se 
voce der a eie urna eaixa de 
Domita. Recolha todas que 
encontrar! 


Maggia é quem tem o ùltimo 
cilindro radioatlvo, Guarde a 
sala onde eia aparecer. 
Quando voce jé tiver os 15 
cilindros. volte para encontrà 
-la. Eia entrega o ùltimo 
cilindro para Bari para mais 
um final felizì 


Quinta fase * Springfield 
Nuciear Power Plant 


Agora, o negócio é recolher 
todos os cilindros radioatìvos da 
Lisina Nuclear de Springfield. A 
tela indica 16 cilindros, mas nào 
se iluda: só existerri 15. Màos à 
obra, pois Springfield corre 
perigei 
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GAME 


mm im 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Nintendo 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: 7 
JOGADORES: 1 


Mario està de volta em um superane amento. E em grande estilo: 
Super Mario Land 2 é o primeiro game para o portàtil Game Boy com 
4 Megabits de memòria, isso quer dizer mais fases, gràficos melhores 
e muito mais diversào. O cartucho inaugura urna nova onda na 
tecnologia de programa^ào para o Game Boy, e nada mais naturai 
que Mario fosse o portador dessa boa noticia! 


alguns deles 


escondem 


cogu melos envenenados! 


pr. Willy nèo desiste mesmo. Agora eie està com 
urna nova geranio de robós e pretende conquistar 
Terra. Desta vez eie se apoderou de urna 

plataforma de petróleo e està tentando 
acabar com urna das mais importantes 
fontes de energia naturai do pianeta. 
Acabar com eie é a sua missilo! 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Nintendo 
MEMÒRIA: 2 Megabits 
FASES: 9 
JOGADORES: 1 


Cada novo robó que Mega Man 
enfrenta tem um jeito de ataque 
diferente, e só pode ser 
destruido com a arma certa. 

Como nas versòes anteriores, voce 
vai ganhando as armas à medida 
em que vai derrotando os robòs. 


Desafio é o que nao vai faltar. 
Veja só o jeitào desta fase! 


Este é o novo esconderijo de 
Dr. Willy. DestruMo è a sua 
missào. Boa sorte! 


0 novo game utiliza a mesma fòrmula ja consagrada nos outros 
games de Mario. O baixinho percorre um mapa para entrar nas 
cenas ou fases de bònus. Na Macro Zone, por exemplo, Mario 


Outra novidade: encontra moedas màgicas! 

flechas de aita-velocidade. n . . _ 

_ us Diocos com 

Se Mano marcar em cima __ tS _ 

delas, é arremessado para o fogo. presentes. Mas 

cuidado, pois 






































MENU 

TIPO; Aventura 
FABRICANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA: 2 Megabits 
FASES: 5 

JOGADORES: 1 _ 

DIFICULDADE. 

GRÀFICOS: 

MÙSICA/EFEITOS: 

diversàO: mmmmm 


0 batbumerangue é a 
Principal arma do Homem 
a Morcego neste game. 




Dando Pause no fogo, voeé 
pode selecionar tiros mais 
potentes para o heról. 
Guarde-os para enfrentar os 
inimigos de fase. 


Detonar com este 
carni nhSo é moleza! 
É só Batman atlrar 
bumerangues sem 
parar e eie 
expiodirà. 


Este grandào ai é o prìmeiro 
inimigo do game. Eie vai atacar 
de trés formas diferentes, sempre 
obedecendo a mesma sequéncia; 
prìmelro abaixe para escapar do 
seu cuspe de fogo, corra enfio 
para o canto esquerdo da tela 
e pule duas vezes as chamas 
rasteìras que o grandio vai 
eusplr. Continue no canto 
esquerdo e as chamas que 
rìcocheteiam nio alcangarào 
Batman. Agora é só comegar 
tudo de novo. 


Cuidado com estes lustres na fase 1-2. Quando eles caem o 
chao lodo fica em chamas. O ùnico jeito de livrar-se do 
problema é Batman pendurar-se com a batcorda no teto e 
pular para o andar de cima. 

‘ Se voci optar ir pela rote 2, 

mais diffcll, flque esperto para 
nio cair nos buracos. Jogue 
Sfl mais urna vez a batcorda e o 
H Homem Morcego estara salvo. 

■ì |P1|k .: 5 Agora quem vai atacar é a 

terrivei Mulher Gaio, 
^fjy 1 A provette para acertà-la toda 

. J vez que eia descer até o 

wgggggmgsfw? chào. Todo cuidado é pouco 

com seus pulos e seu chicote. 


E O H □ 


Gotham City fot mais urna vez invalida por ternveìs bandidos corno 
Pinguini e a Mulher-Gato. Nesta primeira aventura de Batman no 
Game Gear, voce sera o parceiro do Homem Morcego e terà de ajudà- 

lo a salvar a cidade dos ì mi m eros perigos 
w Mi ¥ique a estào rondando. Boa sortei 
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TIPO: A ventura 

| FABRJCANTE: Dynamix/Brasoft Games 
MEMÒRIA: 8,5 Megabytes 
CONFIGURA5ÀO MINIMA: 

PC-286 ou maior;Hard Disk: 640 
Kb RAM; Adaptador Gràfico VGA 
PERIFÉRfCOSCOMPATIVElS: 

Placa de Som: Ad Lib; Sound 

Blaster, Roland MT-32 / LAPC 0 cenario é Hong Kong, 1930. 

Mouse recomendado A enfermeira Kate, que dedica 

DESAFIO: sua vìda no atendi mento a 

diversàO: camponeses carentes, acaba 

sendo sequeatrada pelo 
maniaco Lì Deng. O bandido, que nào é bobo nem nada 
està de alho na grana do resgate, pois Kate é filtra do milionàrio 
Lomax. E, corno lodo bom pào-dùro, Lofnax 
acaba se recusando a pagar qualquer resgate, e contrata o 
àventureiro Lucky Jake Master, um piloto de aviào, para partir 
em busca de sua filha. É ai que voce entra. Como Lucky, 
vocè tem que percorrer a China, da època, em busca de pìstas 
que possaci indicar o paradeiro de Li Deng. E nào vai ser fàcil. 

Corno todo bom avventure, é fundamental prestar muitaatengào 
em cada cena. Urna boa dica é percorrer a tela corn o mouse e 
recolher tudo o que for possiyel, desde um pedaco de pape! aie 

urna vaca (acredite, se quiser). O game é todo composto por cenas 
de imagens digitalizadas, e algumas teias sào verdadeiras pinturas. 

Vate a péna se aventurar na China do comedo do século! 


Nas ruas de Hong Kong, por 
exemplo, voce pode recolher um 
pedago de papel. É só "clicar" 
o mouse sobre eie e levar a 
foiba sobre o quadrinho do 
personagem, no canto inferior 
direito da tela. Imediatamente 
aparece o inventàrio (itens 
acumulados) do heról na tela, 
com todos os objetos jà 
recolhidos, e que podem ser 
usados a qualquer momento. O 
pequeno pedago de papel sera 
muito util mais tarde. 
















n m 



Dentro do bar, por exemptG, voce encontra Zhao Chi, um 
ninja, e sua tarefa é convencè-lo a seguir viagerm com vocè. Eie 
sera um companheiro imprescindfvel, mas convencè-lo 
a viajar com vocè nao vai ser fàcili. Dependendo da sua lingua, 

por exem Pl°i voce acaba em urna 
briga e é expu so do bar. Sem o 
ninja. acabou o game para vocè. 

O principai motivo da recusa de 
\ ■ ‘ Zhao Chi em, acompanhàdo é 

mmlft P ue 0 n ' n i a * erT1 mecl0 av lào. 

1 ^ fÉST Ó P a P el d ue voc ® recolheu na 

s multo util para, fazé-lo 
. mudar de idéia! 


Outro probleminha: convencer o guarda do 
aeroporto a te deixar entrar e pegar seu 
aviao. Jogue multa conversa fora e use a 
imaginagào. Lembre-se, neste tipo de 
game vale tudo! 


Jà no aviao, Lucky pode pegar urna 
corda e um pedago de cano. Os dois 
voam em diregào a Chengdu, onde 
fica o casteto de Li Deng e onde 
Kate é mantida prisioneira. 


Outro problema: arrumar um ìugar 
para pousar. Navalmente. oercorrer 

a tela com o mouse - m:a 

e os heróis acabam 
eneo ntrandò està darei ra. 

Jà no chào, vocè pode conversar com qualquer 
camponès que ancontrar. E ai é que Zhao Chi, seu amigo ninja, 
mostra sua utilidade. Ao tentar faiar com o camponès, a 
resposta na tela aparecerà em 
chines... É so mandar o nmia WM 


Para entrar no castelo de Li 
Deng, o truque è disfargar o 
ninja de camponès. Para 
conseguir as roupas, é so tracà* 
as por um charuto. 0 chìnès 
fica todo feiiz, brincando na 
cabine do aviào. 


Um deta he imoortante é levar a vaca 
com voce, isso mesmo, voce pode ! ‘elicer’ : a 
pobre ruminante com c mouse e colocàfia 
no seu inventàrio, - o disfarce é perfetto 
e as portas do castelo se ab rem para vocè! 


Mas o problema ainda nào acabou. 
! que Lucky ficou de fora. Para colocà-lo 
para dentro, tem de ser pulendo o muro 
mesmo. Troque a roupa de camponès 
pela de ninja, va até o muro e use a 
corda e o gancho. 0 ninja atira a corda 
para o outro lado e Lucky entra 
em segar anga. 



















S TREE T FIGH TER II 

(Super Nintendo) 

Ryu Ryu da mesma cor 


No modo de um jogador, voce go¬ 
de disputar o pri'meiro round contra 
o mesmo personagem, da mesma 
cor e controJado pelo computador. 
Em VIDEOGAME 21 voce aprendeu 
a fazer isso com o Ken Mas também 
ha um truque para se conseguir o 
mesmo efeito usando-se o lutador 
Ryu. Veja corno fazer: 

Inicie o jogo na opgào 1 player 
game, com o controle 2 A tela de 
escolha de lutadores vai mostrar a ia¬ 
nela de selegào do lutador 1 (azul) 
sobre Ryu e a jane^a do lutador 2 
(vermelha) sobre Ken. Nào aperte 
nada. Deixe que o computador de¬ 
cida a escolha. Voce sera enviado ao 
estàgio de Ryu. 



Agora, aperte Start no controle 1 . 
Voce desatia Ken, e aparece nova- 
mente a tela de selegào de lutado¬ 
res. Continue ©sperando. 0 compu¬ 
tador vai automaticamente, escolher 
Ryu corno player 1 e a luta comega. 

Agora, voce deve sentar e espe- 
rar. pois o proximo passo é deixar os 
dois lutadores empaiarem quatro 



rounds. A mensagem draw game 
aparece no final de cada round. 

Terminando os quatro rounds, 
aparecerà a cara de Ryu derrotado 
na tela de continue. Agora é fàcil. 



Basta apertar Start antes da conta' 
gem regressiva voltar a zero, esco¬ 
lher Ryu (tudo isso no controle 1 e 


iniciar a iuta, desta vez contra o Ryu 
gèmeo. contro aco pelo computador 
e da mesma cor. Tome cuidado pa¬ 



ra nào se confondir! Este truque tam¬ 
bém funcsona se ocè tiver coloca- 
do o truque de jogar contra o mes¬ 
mo lutador no ni ciò do jogo, mas 
nesse caso os dois Ryus estarào 
com a cor azu 1 . 



É possfvel acessar a tela de op- 
goes e mudar os comandos de seu 
controle, a dificufdade e outras ca- 
racterfsticas do game, sem dar Re¬ 
set. dogando contra o computador 
sera necessàrio perder urna luta, No 
modo de dois jogadores, iste é pos¬ 


si vel toda vez que urna luta terminar. 
Quando aparecer a tela de selegào 
de lutadores e estàgio, aperte e se- 
gure Select Depois de escolher fu- 
tador, estàgio e pressionar Start, a 
tela de configuragào aparecerà. Mu¬ 
do o que quiser. 
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ADVENTURES 

(Nintendo) 

Voce pode consegua trés v na 
maior moleza neste gare. Jogue 
com quaiquer personager ~enos 
Buster. Pegue luti iter coraqào e .à 
para o fina! do estàgio 1-2, onde es¬ 
tà Elmyra, Vocé deve evità-la serri 
sair da sala. Va observanc: : ma^ 
cador de tempo: voce de.e se^ oe- 
go por Elmyra toda vez cue e-e man 
car um mùltiplo de 10. Por e * empio. 
140, 150ou 160 Se vocè conseguili, 
um desafio com Vader aparecerà. 
Vencendo, voce consegue as ff és vi- 
das! Moleza, nào? 



PREDA TOR 2 

(Mega Drive) 

Ai vao todos os passwords do 
jogo: 

2a. fase - KILLERS 
3a. fase CAMOUFLAGE 
4a. fase ■ LOS ANGELES 
Sa. fase • SUBTERROR 
6a. fase - TOTAL BODY 

Everton Tizo Pedroso 
Uberlàndia. MG 

BULLS Vs. LAKERS 
(Mega Drive) 
Jogando com Chicago Bulls os 
códigos sao 
Finais NXOBBBBL 
Cerimònia de encerramento 
NXWBBBBD 

Rafael Tibeiro Gongalves 
Rio de Janeiro, RJ 


DA VID ROBINSON ’S 
SUPREME COURT 
(Mega Drive) 

Anote estes códigos para o time 

de New York: 

2? ogo ULUQIJQBH 
3° ogo ULUQIJQII 
jogo ULUQIJQQW 
Final ULUQIJQVU 

Rafael Ribeiro Gongalves 
Rio de Janeiro, RJ 


AX BA TTLER 
(Carne Gear) 

Use esses códigos para connegar 
o jogo em quaiquer fase: 

Turtle Village BNLK LPAG HMGH 
NOGO 

Sand Marrow AOEC DLCD PNFP 
FBPF 

Sand Marrow II PKIL MPGO AHDH 
KHCJ 

Brookhili CPGG CIAK AEFF OPKO 
North Valley MBBM KFDK HJBK 
KKJE 

Ice Kliffs FJGO LMHJ LJGG OOPC 


STAR TREK 

(Game .Boy} 

Se vocé estiver sendo atacado por 
naves Klingon e nào consegue aca- 
bar com elas, existe urna maneira fà- 
cil de l ‘sumir’ 1 de vista. Basta atingir 
velocidade warp. É so colocar o di- 
recional para a esquerda e, 
mantendo-o apertado, pressionar 
Select. Voce tira a Enterprise do pe- 
rigo. Mas nào abuse deste truque: 
voce só pode usà-io urna vez em ca¬ 
da fase! 


UNIVERSA! 

SOLDIER 

(Super Nintendo) 

Ai vào todos os códigos deste 
game: 

Fase 2 - BZCXD 
Fase 3 - SWGVH 
Fase 4 - MRKSN 
Fase 5 - PRGMR 
Fase 6 TCMCB 
Fase 7 QWYRW 
Fase 8 - BCMJG 
Fase 9 - XVXVX 
Fase 10 - QWRTY 
Fase 11 - KBRDS 

Jean dos Reis Souza 
Mauà, SP 



A YR TON SENNA ’S 
SUPER MONACO 
GP II 

(Master System) 

Ai vào todos os passwords deste 
sensacional game: 

Round 2 (Brasil) - EQIP OSNA 
Round 3 (San Marino) - APWM 
JYBR 

Round 4 (Mònaco) - QWWV MWXJ 
Round 5 (Canada) - JYXH WBEI 
Round 6 (México) - SJLV PERI 
Round 7 (Franga) - FFJD WGWD 
Round 8 (Inglaterra) - JSSH DJVO 
Round 9 (Alemanha) - MEDQ XAPE 
Round 10 (Hungria) - FYOD DOWK 
Round 11 (Bèlgica) - GDTG XJIV 
Round 12 (Italia) - KEYX QIUN 
Round 13 (Portugal) - ZXME KGJY 
Round 14 (Espanha) - UPAI WPSD 
Round 15 (Japào) - DDOP ONNV 
Round 16 (Australia) - AFKY VL-LR 
Anderson Silva Moraes 
Santos, SP 



LEMMINGS 

(Super Nintendo) 

Voce pode ouvir todas as mósicas 
do jogo e ainda configurar seu con¬ 
trole. Basta entrar na tela de opgòes, 
Na tela de apresentagào, aperte e 
segure o botào Select e pressione 
Start 


Game Secret també/n publica as dicas do tei- 
tor. Se vocé ti ver um super-segredo, aquda di¬ 
ca da bora" cu ai rida passwords n£o perca 
tempo Escreva para Sigla Editerà, Revista VI¬ 
DEOGAME. segào Game Secret: Rua Alice de 
Cestro n a 60, Sào Paulo, CEP. 04015-903. Sua 
dica pode ser pubHcadà. 























GALERIA DOS FERAS 


mUÌ 


A galera continua arrasando nos games, e desta vez multos 
recordes foram batidos. Se vocé detonou no placar de quaiquer 
game, nào deixe de mandar a foto da tela que comprove a 
pontuagao aqui para a redatto. Escreva no verso o seu nome, o 
nome do jogo, o sistema e a pontua<?ào consegulda. Seu nome 
pode entrar para a Galeria. Caprjche! 


SUPER NINTENDO 

AXELAY — Sérgio Ricardo de Assis — 966.600 

TMNT IV - TURTLES IN TIME - 
TIME TRIAL - Sandro P. Guerra - 
Alleycat Blues - 0’53 "82 
Big Apple - 0’39"83 

DATT , _ Preistorie Turtlesauras - 1 01 74 

BATTLE BLAZE — Bruno P. Guerra — 860.000 

THUNDER SPIRITS - Douglas 0! .eira Alves Junior — 454.000 
SUPER DUNK SHOT — Wildson Mendes — Terminado 
JOE & MAC — Alexandre Peres Mari .ns e Flavio Vilela dos Santos — 999.900 
BART’S NIGHTMARE — 3runo P Guerra — 9.999.999 


MASTER SYSTEM 

ASTERIX — Ana Lucia de 0> veira Costa — Terminado 
TOM & JERRY — THE MOVIE — Giancarlo Mazzoni Pinheiro — Terminado 
FORGOTTEN WORLDS Luis Antonio Burim — 3.841.000 
MICKEY MOUSE: GASILE OF ILLUSION — Mauricio Grohrriann — 999.990 
THE LUCKY DIME CAPER — Rodrigo Marx Hollerbach — 782.550 
MONICA NO CASTELO DO DRAGAO — Arcrishiman Bassani — 1.780.420 
SONIC THE HEDGEHOG — Rodrigo Marx Hollerbach — 1.005,600 


MEOA DRIVE 

SPIDER MAN — Jean Pierre Ferrari — 87.427.068 

PIT FIGHTER — Equipe Thunder Game — 2.287.420 
JAMES POND II -- Jaqueiine Ferrari — 5.631.250 


DESERT STRIKE — Sergio R cardo de Assis — 3.040.500 
GOLDEN AXE II - Sergio R.cardo de Assis — 983.000 
AFTER BURNER II Rodolfo Biffane Possuelo - 34,566.290 
BARCELONA '92 — lOOm rasos — Leonardo Alien Wilczek - 9 : 83"' 
TAZ-MANIA — Rodolfo Possuelo e Eric. Cavalcanti — 12.389.595 
AYRTON SENNA’S GP — Marcelo Ricardo Àlvares M. de Almeida - 160 


NINTENDO 


ROLLING THUNDER - Jullyano 
Alves Faria — 392.900 
NINJA GAIDEN III - Paulo Aparecido Zeferino - 999.900 
MANIAC MANSION — Augusto Merrmann Batista — Terminado 
BART VS. THE WORLD - 
Rodolfo B. Possuelo e Eric Cavalcanti — 9 999 999 
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES III - 
Rodolfo Possuelo e Eric Cavalcanti — 999.900 
MEGA MAN IV — Alex, ndre Ferraz e Almir de Paula Dias — Terminado 
INDIANA JONES AND THE TEMPLE OF DOOM - 
Fabrfcio Kitazone de Carvalho —9.999.999 
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ÌKM 

SSWFATfVEL COM ATARI E MASTER 

• Design anatòmico 

• S -sviamento para o$ dois 
as.emas 

Manche do direc tonai 
removivef 

4 donemento corri borrachas 
rondutivas 

30^2 

VMTlVEL COM MEGA DRIVE 
design anatòmico 
distema turbo programàvei 
Manche do direcionaf 
mnovfvei 

■i ; oa amento com borrachas 
renda ti va S 

fr *g mdicadores de power e 
irto s 

Scn-Motion (Carriera-L anta) 
^cgramàvef 


PRO-3 

COMPAltVEL COM PHAMÌOM 

SYSTEM, VG 9000 , HI-TDP GAME 

* Design anatòmico 

* Sistema turbo programe ve/ 

* Manche do direc tonai 
removivei 

* Leda indicadores de power e 
turbo 

PRO-4 

COMPATiVEL COM DYNAVISION E e 3 

* Design anatòmico 

* Sistema turbo programévet 

* Manche do direcionai 
removivei 

* Leds tndtcadores de power e 
turbo 

* Salda para fona de ouvido 


PRO-5 

COMPATIVEL COM MEGA DRIVE 

* Design anatòmico 

* Manche do direcionaf 
removivei 

* Acionamento 
condutivas 




Chips da BrasiI 


VENDAS NO ATACADO TEL: (Ol 1)264-3004 


IMITAQÓES EXISTEM 













VOCE VENCE COM UMA 
MÀO NAS COSTAS. 






Ei”o d© alta resistendo. 

Confeccionodo em materia plàstico de 
alto Impacio e eiasticidode, testado para 
suportar adma de 10 milhces de 
movimentcs. 


Ventosas removivels. 

Permite a fixagào da base em superffcles 
lisas, possibilltando ao jogador o uso de 
urna só mào. 


Mantas anti-derrapantes. 

Exclusivas mantas anti-derrapantes 
para garantir a firmeza da base na 
mào ao jogador, mesmo nas jogadas 
mais radicais, 


Por essa seus inimigos nào esoeravam: um joystick 
tào completo, precìso e confortóvet que vocèjoga 
corri urna só mào. Turbo Jet Conboi. É urna 
mào para vencer e outra para comemorar. 


Botóes de disparo 
adlclonais "A". 

Projetados para destros e 
canhotos, permìtindo a 
divisero das fungòes dos 
botóes de disparo para 
jogar corri as duas màos. 


Salda para fones 
©stèreo. 

Fungao exciusiva para os 
Consoles Dynavision 3, 

permilindo o uso de 
fones-de-ouvido estéreo. 


Turbo programùvel. 

Chaves para programar a fungào turbo 
de fama independente nos botóes "A" 
e/ou "8", corri capacidade para 10 
disparos por segundo 


IUnbUJtl 


LWé Itivi 


r 


Procureacordafaixadaembalagem do 
Turbo Jet Control de acordo com o seu console. 


□srivflcorvi 

$ ’PynacotH' a 


Cobo de ìigagào efiminado da foto por questòes estéticas, *Marcas regisfrodas de terc 









































